
แผนการเรียนรู้ 
รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์              ประจ าภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐานท่ี 4.1 ขอ้  1   เขา้ใจหลกัการและวธีิการของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
  ขอ้  3   เขา้ใจระบบคอมพิวเตอร์  ระบบส่ือสารขอ้มูลและระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
  ขอ้  4   เขา้ใจขอ้ก าหนดของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้ง 
  ขอ้  5   จดัเก็บและบ ารุงรักษาสารสนเทศใหถู้กตอ้งและเป็นปัจจุบนัอยูเ่สมอ 

ขอ้  6   เขา้ใจหลกัการและวธีิแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการทางเทคโนโลยสีารสนเทศ  
            อยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
ขอ้  8   การใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ใหเ้หมาะสมกบังาน 

  ขอ้  9   คน้หาขอ้มูลความรู้และติดต่อส่ือสารผา่นคอมพิวเตอร์หรือเครือข่าย 
            คอมพิวเตอร์ 

  ขอ้ 10  การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศเพื่อการตดัสินใจ 
  ขอ้ 11  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ  น าเสนอผลงานในรูปแบบท่ีเหมาะสมตรงตาม 

            วตัถุประสงคข์องงาน 
  ขอ้ 12  ใชค้อมพิวเตอร์สร้างงานอยา่งมีจิตส านึกและมีความรับผดิชอบ 
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
 1.   อธิบายบทบาทและผลกระทบของเทคโนโลยอิีนเตอร์เน็ตท่ีมีต่อชีวติประจ าวนัได้ 
 2.   สามารถวเิคราะห์แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศสมยัใหม่ได้ 

3.   เขา้ใจความหมายของเวบ็เพจ  เวบ็ไซตแ์ละอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งได้ 
4.   สามารถสังเคราะห์โครงสร้างเวบ็ไซต ์รวมถึงออกแบบได้ 
5.   เขา้ใจหลกัการ  ขอ้ก าหนดเก่ียวกบัการออกแบบและจดัท าเวบ็ไซต ์

 6.   มีจริยธรรมในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการสร้างงาน  
7.   เขา้ใจโครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์ระดบัต ่าส าหรับการเขียนเวบ็ 
8.   บอกวธีิการเขียนเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 
9.   วางแผนเลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสมกบังาน 
10. ใชเ้ทคโนโลยใีนการท างาน การผลิต การออกแบบ การแกปั้ญหา การสร้างงาน การสร้าง 
      อาชีพสุจริตอยา่งมีความเขา้ใจมีการวางแผนเชิงกลยทุธ์ และมีความคิดสร้างสรรค์ 

 11.  สามารถใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างงานเวบ็เพจ และเวบ็ไซตไ์ด้ 
12. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างงานจากจินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวติประจ าวนัอยา่งมี  
       จิตส านึกและมีความรับผดิชอบ 



13.  เขา้ใจกระบวนการอพัโหลดเวบ็ และสามารถใชโ้ปรแกรมน าเสนอเวบ็ไซตไ์ด้ 
สาระการเรียนรู้ 
 หน่วยท่ี  1  ความหมาย บทบาทและแนวโนม้ของเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต 
 หน่วยท่ี  2 เวบ็เพจ เวบ็ไซต ์และโครงสร้างเวบ็ฯ 
 หน่วยท่ี  3 ขอ้ควรรู้ก่อนเป็นเวบ็มาสเตอร์และจรรยาบรรณของผูท้  าเวบ็ 
 หน่วยท่ี  4 สนุกกบั HTML 
 หน่วยท่ี  5 สร้างเวบ็ไซตด์ว้ย Dreamweaver  
 หน่วยท่ี  6 เป็นเจา้ของเวบ็ไซตบ์นโลกอินเตอร์เน็ต 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์น าทาง จุดประสงค์ปลายทาง 
หน่วยท่ี 1 บอกความหมาย  บทบาทและผลกระทบของ

เทคโนโลยอิีนเตอร์เน็ตท่ีมีต่อชีวติประจ าวนัได้ 
อธิบายความหมาย  บทบาทและ
ผลกระทบของเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตท่ีมี
ต่อชีวติประจ าวนัได้ 

 วเิคราะห์แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ
สมยัใหม่ได ้

สามารถวเิคราะห์แนวโนม้ของเทคโนโลยี
สารสนเทศสมยัใหม่ได ้

หน่วยท่ี 2 บอกความหมายของเวบ็เพจ เวบ็ไซต์และ
อุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งได ้

เขา้ใจความหมายของเวบ็เพจ  เวบ็ไซต์
และอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้ง  

 สังเคราะห์โครงสร้างของเวบ็ไซต์ และ
ออกแบบได ้

สามารถสังเคราะห์โครงสร้างเวบ็ไซต์ 
และออกแบบได ้

หน่วยท่ี 3 บอกหลกัการ  ขอ้ก าหนดเก่ียวกบัการออกแบบ
และจดัท าเวบ็ไซต์ 

เขา้ใจหลกัการ  ขอ้ก าหนดเก่ียวกบัการ
ออกแบบและจดัท าเวบ็ไซต์ 

 บอกคุณค่าและความส าคญัของจริยธรรมใน
การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการสร้างงาน 

มีจริยธรรมในการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศในการสร้างงาน 

หน่วยท่ี 4 บอกโครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์ระดบัต ่า
ส าหรับการเขียนเวบ็ 

เขา้ใจโครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์ระดบั
ต ่าส าหรับการเขียนเวบ็ 

 บอกวธีิการเขียนเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML สามารถเขียนเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 
หน่วยท่ี 5 บอกวธีิใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างงานเวบ็

เพจ และเวบ็ไซตไ์ด ้
วางแผนเลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสม
กบังาน 

 บอกวธีิใชเ้ทคโนโลยใีนการท างาน การผลิต 
การออกแบบ การแกปั้ญหา การสร้างงาน การ
สร้างอาชีพสุจริตอยา่งมีความเขา้ใจมีการ
วางแผนเชิงกลยทุธ์ และมีความคิดสร้างสรรค์ 

ใชเ้ทคโนโลยใีนการท างาน การผลิต การ
ออกแบบ การแกปั้ญหา การสร้างงาน การ
สร้างอาชีพสุจริตอยา่งมีความเขา้ใจมีการ
วางแผนเชิงกลยทุธ์ และมีความคิด
สร้างสรรค ์



   หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์น าทาง จุดประสงค์ปลายทาง 
หน่วยท่ี 5 บอกวธีิปฏิบติัการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์

สร้างงานเวบ็เพจ และเวบ็ไซตไ์ด ้
สามารถใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้าง
งานเวบ็เพจ และเวบ็ไซตไ์ด ้

 บอกวธีิการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวติ ประจ าวนัอยา่ง
มีจิตส านึกและมีความรับผดิชอบ 

ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวติประจ าวนั
อยา่งมี จิตส านึกและมีความรับผดิชอบ 

หน่วยท่ี 6 บอกกระบวนการอพัโหลดเวบ็ และวธีิใช้
โปรแกรมน าเสนอเวบ็ไซตไ์ด้ 

เขา้ใจกระบวนการอพัโหลดเวบ็ และ
สามารถใชโ้ปรแกรมน าเสนอเวบ็ไซตไ์ด้ 

 
จ านวนช่ัวโมงทีส่อน 

หน่วยการเรียนรู้ ช่ือหน่วย จ านวนแผน ช่ัวโมง 
หน่วยท่ี 1 ความหมาย บทบาทและแนวโนม้ของเทคโนโลยอิีนเตอร์เน็ต  1 2 
หน่วยท่ี 2 เวบ็เพจ เวบ็ไซต ์และโครงสร้างเวบ็ฯ 2 4 
หน่วยท่ี 3 ขอ้ควรรู้ก่อนเป็นเวบ็มาสเตอร์และจรรยาบรรณของผูท้  าเวบ็  2 4 
หน่วยท่ี 4 สนุกกบั HTML 1 4 
หน่วยท่ี 5 สร้างเวบ็ไซตด์ว้ย Dreamweaver  1 20 
หน่วยท่ี 6 เป็นเจา้ของเวบ็ไซตบ์นโลกอินเตอร์เน็ต 1 2 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่ 1 
ความหมาย บทบาทและแนวโนม้ของเทคโนโลยอิีนเตอร์เน็ต 

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐานท่ี 4.1 ขอ้  1   เขา้ใจหลกัการและวธีิการของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
 1.   อธิบายบทบาทและผลกระทบของเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตท่ีมีต่อชีวติประจ าวนัได้ 
 2.   สามารถวเิคราะห์แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศสมยัใหม่ได้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์น าทาง  
-  บอกความหมาย  บทบาทและผลกระทบของเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตท่ีมีต่อชีวติประจ าวนัได้ 
-  วเิคราะห์แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศสมยัใหม่ได้ 
จุดประสงค์ปลายทาง 

 -   อธิบายความหมาย  บทบาทและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมีต่อชีวติประจ าวนัได้ 
 -   สามารถวเิคราะห์แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศสมยัใหม่ได้ 
จ านวน   1  แผน 2   ชัว่โมง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หน่วยการเรียนรู้ที ่ 1   
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

ความหมาย บทบาทและแนวโนม้ของเทคโนโลยอิีนเตอร์เน็ต 

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
จุดประสงค์น าทาง  

-  บอกความหมาย  บทบาทและผลกระทบของเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตท่ีมีต่อชีวติประจ าวนัได้ 
-  วเิคราะห์แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศสมยัใหม่ได้ 

เนือ้หาสาระ 
 -   ความหมายของค าวา่ “อินเตอร์เน็ต” 
 -   บทบาทของเทคโนโลยอิีนเตอร์เน็ตในปัจจุบนั  
 -   เทคโนโลยสีมยัใหม่ต่าง ๆ  ท่ีเกิดข้ึนในปัจจุบนั ในรูปแบบส่ืออินเตอร์เน็ต 
 -   บอกผลกระทบของเทคโนโลยอิีนเตอร์เน็ตท่ีมีผลต่อชีวติประจ าวนั  
 -   ปัญหาท่ีเกิดจากอินเตอร์เน็ต 
 -  แนวทางการแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนจากการใชเ้ทคโนโลยอิีนเตอร์เน็ต  
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 ข้ันเตรียมหรือข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และวธีิการเรียนรู้ แลว้ทดสอบก่อนเรียนและแนะน า
เวบ็ไซตป์ระกอบการเรียนรายวชิาน้ีคือ http://www.puibuble.th.gs  และอีเมลผูส้อนคือ 
puibuble@hotmail.com  

2. นกัเรียนร่วมแสดงความรู้เดิมเพื่อพิจารณาความหมายของค าวา่ “อินเตอร์เน็ต” และ
ร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบับทบาทของอินเตอร์เน็ตท่ีมีผลต่อชีวติประจ าวนั รวมถึง
เทคโนโลยสีมยัใหม่ท่ีน่าสนใจ 
ขั้นสอน 

3.  ครูอธิบายเก่ียวกบั อินเตอร์เน็ต  และแนวโนม้เทคโนโลยใีนอนาคต นกัเรียนจด
บนัทึกบทเรียน ในชัว่โมงท่ี 1 พร้อมอธิบายบทเรียนในรูปแบบ PowerPoint 

4. ครูใชว้ธีิสอนแบบ KWL  ในการจดัการเรียนรู้ชัว่โมงท่ี 2  “วเิคราะห์แนวโนม้ของ
เทคโนโลยสีารสนเทศสมยัใหม่ในโลกอินเตอร์เน็ต”  3  ขั้นตอน  ดงัน้ี 

ขั้นที ่ 1 นกัเรียนช่วยกนัระดมสมองเพื่อจ าแนกแยกแยะเทคโนโลยสีมยัใหม่ในโลก
อินเตอร์เน็ตท่ีน่าสนใจโดยการยกตวัอยา่งจากท่ีเคยรู้จกัมาก่อนแลว้  (Know) 



ขั้นที ่ 2  นกัเรียนช่วยกนัระดมสมองเพื่อจ าแนกแยกแยะเทคโนโลยสีมยัใหม่ในโลก
อินเตอร์เน็ตท่ีน่าสนใจโดยการยกตวัอยา่งจากท่ีตอ้งการเรียนรู้ (What you want know more) 

ขั้นที ่ 3  ครูและนกัเรียนช่วยกนัคน้หาวธีิการเรียนรู้ถึงความกา้วหนา้ของเทคโนโลยี
ทางอินเตอร์เน็ตทั้งในปัจจุบนัและอนาคต (How to learn)  โดยครูจะท าการแจกใบความรู้ท่ี 1 
เร่ือง  อินเตอร์เน็ตกบัแนวโนม้เทคโนโลยใีนอนาคต และตวัอย่างบนเวบ็ไซตใ์หน้กัเรียนชม 
คือ http://pioneer.chula.ac.th/~ssukunya/nursinginfor/document/internet/sld029.htm 

5. นกัเรียนสรุปความรู้จากการอ่านใบความรู้ท่ี  1   แลว้ใหน้กัเรียนเขียนลงสมุดบนัทึก  
6. ครูตรวจผลการสรุปโดยตรวจจากสมุดนกัเรียน 
7. ทดสอบหลงัเรียน 

ข้ันสรุป 
8. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเก่ียวกบัเร่ืองท่ียงัไม่เขา้ใจ  และร่วมกนั

สรุป    เน้ือหาบทเรียน 
ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

- ใบความรู้ท่ี  1   เร่ือง  อินเตอร์เน็ตกบัแนวโนม้เทคโนโลยใีนอนาคต 
- ใบงานท่ี 1  การวเิคราะห์แนวโนม้เทคโนโลยทีางอินเตอร์เน็ตในอนาคต  แบบ KWL 
-  ตวัอยา่งเวบ็ไซตท่ี์มีขอ้มูลเก่ียวกบัเทคโนโลยทีางอินเตอร์เน็ต 
-  เวบ็ไซตป์ระกอบการเรียนรู้ http://www.puibuble.th.gs 
-  ช้ินงานน าเสนอบทเรียน (PowerPoint) และ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

กระบวนการวดัและประเมินผล  (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 
วธีิวดัผล 

- ตรวจผลงานจากความตั้งใจขณะอยูภ่ายในสังคมหอ้งเรียน 
- การใหค้วามร่วมมือในการแสดงความคิดเห็น  
- การท าแบบทดสอบ และท าใบงาน และการจดบนัทึก 

เคร่ืองมือวดั 
- ใบงาน 
-  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  

เกณฑ์การประเมิน 
     - คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  

1-3  คะแนน  กลุ่มต ่า ,  4-6  คะแนน  กลุ่มปานกลาง   , 7-10 คะแนน กลุ่มสูง 

กจิกรรมเสนอแนะ  
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
 



ใบความรู้ที ่1  
"DATAGRID"  สะพานเช่ือมต่อสู่โลกยุคหน้า 

   ประวติัศาสตร์หนา้ใหม่ของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ก าลงัจะเปิดข้ึนอีกคร้ัง เม่ือมีการเตรียมการ สร้างระบบคอมพิวเตอร์ท่ี
ใหญ่เพียงพอจะท างานกบัขอ้มูลระดบัเทราไบตไ์ดอ้ยา่งสบายในอนาคตอนัใกลน้ี้  

ช่ือของระบบดงักล่าวคือ "ดาตา้กริด" (DATAGRID) ไดรั้บการก่อตั้งข้ึนโดย Cern ซ่ึงเป็นสถาบนัวิจยั และห้องแล็ป ดา้น
ฟิสิกส์ท่ีใหญ่ท่ีสุดในโลก ตั้งอยูท่ี่กรุงเจนีวา ประเทศสวิสเซอร์แลนด ์จากแนวความคิดหลกัของ CERN นั้น CERN จะเป็นเคร่ืองมือใน
การวิเคราะห์การเดินทางภายในเครือข่าย และคอยตรวจจบัหรือรายงานเหตุการณ์ ท่ีผิดปกติบนเครือข่าย ส่วนจุดมุ่งหมายของโครงการน้ี
คือการสร้างระบบคอมพิวเตอร์ให้มีความสามารถจดัการ ขอ้มูลปริมาณมาก ๆ ได ้เพราะเช่ือวา่
ในอนาคตการใชอิ้นเตอร์เน็ตท่ีเพ่ิมมากข้ึน ไม่วา่จะเป็นสืบคน้ขอ้มูล การท าธุรกรรม การใช้
อีเมล ฯลฯ ผา่นทางระบบอินเตอร์เน็ตจะท าให้เกิดการขนส่งขอ้มูลในปริมาณมหาศาล ว่ิงไป
มาอยูบ่นระบบเครือข่าย และหากไม่มีระบบประมวลผลระดบัสูงมารองรับจะท าให้เกิดการ
ติดขดั หรือเกิด ความเสียหายต่อขอ้มูลต่าง ๆ เหล่านั้นได ้
อินเตอร์เน็ตในอนาคต 

ไม่เพียงสร้าง DATAGRID มาเพื่อรองรับการท างานกบัระบบเครือข่ายขนาดใหญ่ 
แนวความคิดของผูส้ร้าง DATAGRID น้ีตอ้งการท่ีจะสร้างระบบท่ีรองรับเช่ือมต่อคอมพิวเตอร์ทัว่โลกบนเครือข่าย อินเตอร์เน็ตเขา้ไว ้
ดว้ยกนัเลยทีเดียว ซ่ึงเม่ือถึงเวลานั้น ระดบัและพลงัความสามารถของ DATAGRID จะตอ้งเป็นส่ิงท่ีคาดไม่ถึง อยา่งแน่นอน 

ความตอ้งการในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์พลงัสูงดงักล่าวนั้นเกิดมาจากความคิดท่ีวา่ หากไม่มีคอมพิวเตอร์ พลงัสูง สกั
เคร่ืองแลว้ หากมีโจทยท์างวิทยาศาสตร์ท่ีตอ้งอาศยัการค านวณระดบัสูงจะท าอยา่งไร เช่นเดียวกนักบัโลกของ คอมพิวเตอร์ ท่ีหากมีการ
ประมวลผลขอ้มูลระดบัสูงเกิดข้ึน และไม่มีเคร่ืองรองรับได ้จะเกิดผลเช่นไร 

ซ่ึงระบบเครือข่าย "DATAGRID" ของ Cern นั้นสามารถรองรับปริมาณขอ้มูลไดใ้นระดบัเพตตะไบต ์(Petabytes) เลยทีเดียว 
ทั้งน้ีทั้งนั้นมนัเกิดมาเพ่ือรองรับและป้องกนัส่ิงท่ีผูเ้ช่ียวชาญเรียกวา่ "Large Hadron Collider" หรือ LHC หรือการชนกนัของขอ้มูลขนาด
ใหญ่ หรือท่ีรู้จกักนัดีกบัช่ือทฤษฎีบ๊ิกแบงค ์(Big Bang) ท่ีเกิดจากการชนกนัของ โปรตอนอยา่งรุนแรงจนท าให้เกิดพลงังานมหาศาล
นัน่เอง  

ดงันั้น หนา้ท่ีหลกัของ DATAGRID นั้นคือการใชค้วามสามารถท่ีมีตรวจจบัเหตุการณ์ผิดปกติต่าง ๆ ท่ีอาจเกิดข้ึนบน
อินเตอร์เน็ตให้ไดม้ากท่ีสุด เพ่ือจะไดป้้องกนัไดท้นัท่วงที 

และดว้ยโครงการ LHC Computing DATAGRID น้ี นกัวิทยาศาสตร์ผูคิ้ดคน้ตอ้งการให้มนัสามารถเช่ือมต่อ กบัคอมพิวเตอร์ 
รวมถึงเขา้ไปถึงทรัพยากรของระบบในเคร่ืองนั้น ๆ ไดเ้ลยดว้ย ซ่ึงหากมองว่าการสามารถ น าทรัพยากรของเคร่ืองหลาย ๆ เคร่ืองมา
รวมกนัก็อาจช่วยลดการเกิดบ๊ิกแบงคล์งไปได ้เพราะจะช่วยให้มี ทรัพยากรเพียงพอต่อการประมวลผลขอ้มูล 

เลส โรเบอร์สนั ผูดู้แลโครงการน้ีท่ีสถาบนั Cern กล่าววา่ "DATAGRID จะช่วยให้เราสามารถควบคุมการท างาน ทุกอยา่งบน
อินเตอร์เน็ตได"้ 
สมัพนัธภาพท่ียากจะคาดเดา 

ในช่วงแรกจะด าเนินการทดสอบกบัสถาบนัวิจยัใน 12 ประเทศก่อน ซ่ึงทั้ง 12 ประเทศนั้นไดแ้ก่ องักฤษ สหรัฐอเมริกา 
สวิสเซอร์แลนด ์สาธารธรัฐเช็ค ฝร่ังเศส เยอรมนั ฮงัการี อิตาลี ญ่ีปุ่ น รัสเซีย สเปน และไตห้วนั สงัเกตวา่เป็นชาติในทวีปยโุรปเสียเป็น
ส่วนใหญ่ นัน่เป็นเพราะโครงการน้ีริเร่ิมโดยกลุ่มสหภาพยโุรปนัน่เอง และเมด็เงินท่ีสนบัสนุนก็มาจากชาติในยโุรปเป็นผูส้นบัสนุนหลกั 

เป้าหมายสูงสุดของ DATAGRID ก็คือการสร้างระบบเครือข่ายท่ีทรงประสิทธิภาพ
สูงสุดเขา้ไวใ้นท่ีเดียว ในระยะยาวมีผูท้  านายไว้วา่เทคโนโลย ีDATAGRID จะก่อให้เกิดการ
เปล่ียนแปลงอยา่งใหญ่หลวงต่อโลก คอมพิวเตอร์ เพราะวา่เป้าหมายสุดทา้ยของ DATAGRID คือ
การเป็นศูนยก์ลางของคอมพิวเตอร์ทัว่โลก 
ขอ้มูลเพ่ิมเติม 
โครงการ DATAGRID ไดเ้ซ็นสญัญาคร้ังแรกในวนัท่ี 29 ธนัวาคม 2000 และไดรั้บเงินสนบัสนุน
จาก สหภาพยโุรปจ านวน 9.8 ลา้นเหรียญยโูร เป็นระยะเวลา 3 ปี โดยมี CERN เป็นหวัเร่ียวหวั
แรงในการพฒันา 
 

โดย ผูจ้ดัการออนไลน์ 



ใบงานที ่1 
1.  ใหน้กัเรียนยกตวัอยา่งเทคโนโลยสีมยัใหม่ในโลกอินเตอร์เน็ตท่ีน่าสนใจจากท่ีเคยรู้จกัมาก่อนโดย
แยกเป็นประเภทตามเหมาะสม 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
 
2.  นกัเรียนบอกถึงเทคโนโลยสีมยัใหม่ในโลกอินเตอร์เน็ตท่ีน่าสนใจจากท่ีตอ้งการเรียนรู้ โดยแยกเป็น
ประเภทตามเหมาะสม 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
 
3  ใหน้กัเรียนคน้หาวธีิการเรียนรู้ถึงความกา้วหนา้ของเทคโนโลยทีางอินเตอร์เน็ตทั้งในปัจจุบนัและ
อนาคต ตามหวัขอ้ไดก้ าหนดในขอ้ 1 และ ขอ้ 2  โดยพิจารณาร่วมกบัใบความรู้ท่ี 1 เร่ือง  อินเตอร์เน็ต
กบัแนวโนม้เทคโนโลยใีนอนาคต และตวัอยา่งบนเวบ็ไซตใ์หน้กัเรียนชม คือ 
http://pioneer.chula.ac.th/~ssukunya/nursinginfor/document/internet/sld029.htm 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
 



แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที ่1 
ความหมาย บทบาทและแนวโน้มของเทคโนโลยอีนิเตอร์เน็ต  

ให้นักเรียนเลือกตอบค ำตอบท่ีคิดว่ำถกูต้องท่ีสุด 
1.  หน่วยงานใดในประเทศไทยท่ีเป็นผูพ้ฒันาอินเตอร์เน็ตเป็นหน่วยงานแรก 
 ก. Nectec ข. Thaigoodview ค. จุฬาลงกรณ์  ง. รัฐบาลไทย 
2.  อินเตอร์เน็ต เป็นการพฒันามาจากหน่วยงานใด 

ก.โรงพยาบาล    ข. รัฐบาลไทย 
ค. กระทรวงกลาโหมของสหรัฐอเมริกา   ง. กระทรวงศึกษาธิการ 

3.  อินเตอร์เน็ต  พฒันามาตั้งแต่ปีพ.ศ.ใด 
 ก. 2500  ข. 2501   ค. 2502   ง. 2503 
4.  อินเตอร์เน็ต  ยอ่มาจากภาษาองักฤษช่ือเตม็วา่อยา่งไร 
 ก. Internet   Network       ข. Internation  Network 
 ค. InternetWork  Connection      ง. Interconnection  Network 
5.  อินเตอร์เน็ตเกิดข้ึนคร้ังแรกในประเทศไทย เม่ือปี พ.ศ.ใด 
 ก. 2530  ข. 2525   ค. 2527   ง. 2529 
6.  เครือข่ายคอมพิวเตอร์เครือข่ายแรก มีช่ือวา่อยา่งไร 
 ก. อาร์พาเน็ต ข. อาคาเน็ต  ค. อาสาเน็ต  ง. ปาปาเน็ต 
7.  ปัจจุบนัอินเตอร์เน็ตน ามาใชใ้นชีวติประจ าวนัในดา้นใดบา้ง  
 ก.  การติดต่อส่ือสาร   ข.  ความบนัเทิง 
 ค.  การท าธุรกรรม   ง.  ถูกทุกขอ้ 
8.  บริการใดท่ีจดัวา่เป็นการบริการเก่ียวกบัดา้นเวบ็ไซต์ 
 ก. Telnet ข. Use Net  ค. WWW.  ง.  FTP 
9.  บริการใดท่ีจดัวา่เป็นการบริการโอนถ่ายขอ้มูล 
 ก. Telnet ข. Use Net  ค. WWW.  ง.  FTP 
10. บริการใดท่ีจดัวา่เป็นการท างานขา้มเคร่ือง 
 ก. Telnet ข. Use Net  ค. WWW.  ง.  FTP 
 
เฉลย 
1.  ค  2.  ค  3.  ง  4.  ง.  5.  ก. 
6.  ก.  7.  ง.  8.  ค.  9.  ง.  10. ก. 
 
 
 



 
แบบทดสอบหลงัเรียนหน่วยที ่1 

ความหมาย บทบาทและแนวโน้มของเทคโนโลยอีนิเตอร์เน็ต  
1.  ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์หมายถึงอะไร 
 ก.  ระบบท่ีมีการน าคอมพิวเตอร์มาใชป้ระโยชน์ร่วมกบัอุปกรณ์ต่าง ๆ  เช่นแสกนเนอร์  
เคร่ืองพิมพ ์ เป็นตน้ 
 ข.  ระบบท่ีมีการน าคอมพิวเตอร์ตั้งแต่ 2 เคร่ืองข้ึนไปมาเช่ือมต่อเขา้ดว้ยกนั 
 ค.  ระบบศูนยก์ลางการส่ือสารคอมพิวเตอร์ 
 ง.  ระบบการใชง้านคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก 
2.  อินเตอร์เน็ตเกิดข้ึนคร้ังแรกในประเทศใด  และปี ค.ศ.ใด 
 ก.  องักฤษ  1960   ข. สหรัฐอเมริกา  1960  
 ค.  องักฤษ  1975   ง.  สหรัฐอเมริกา  1975 
3.  ช่ือโครงการของอินเตอร์เน็ตแห่งแรกช่ือวา่อะไร 
 ก.  ALPanet   ข.  ARPanet 
 ค.  ARanet   ง.  Intranet 
4.  อินเตอร์เน็ต  พฒันามาตั้งแต่ปีพ.ศ.ใด 
 ก. 2500  ข. 2501   ค. 2502   ง. 2503 
5. อินเตอร์เน็ตเกิดข้ึนคร้ังแรกในประเทศไทย เม่ือปีพ.ศ.ใด 
 ก. 2530  ข. 2525  ค. 2527  ง. 2529 
ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนีโ้ดยอาศัยข้อมูลจากการค้นหาทางอนิเตอร์เน็ต 
1. ใหน้กัเรียนอธิบายค าต่อไปน้ี 
 -  Internet - FTP  - Telnet  - Usenet 
 - WWW. -  Chat  - E-Learning 
2. ปัจจุบนัอินเตอร์เน็ตเขา้มามีบทบาทในชีวติของคนไทยอยา่งไร นกัเรียนคิดวา่มีข้อดี และขอ้เสีย
อยา่งไร(ใหน้กัเรียนอธิบายอยา่งละเอียด) 
หมายเหตุ 

- พิมพใ์ส่กระดาษเอ4 (เขียนช่ือนามสกุล หอ้งมุมขวา) 
- พิมพใ์ส่Word เซฟมาส่ง 
- ส่งอีเมลแบบแนบไฟลม์าท่ี puibuble@hotmail.com 

ใหน้กัเรียนเลือกวธีิใดวธีิหน่ึงในการส่งงานเท่านั้น 
 
 
 



เฉลย  
1.  ข.  2.  ข.  3.  ข.  4.ง.  5.  ก. 

ตอน 2 
 1.  Internet คือระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมโยงกนัทัว่โลก 
 2.  FTP  คือบริการโอนถ่ายขอ้มูลบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
 3.  Telnet  คือบริการใชง้านขา้มเคร่ือง 
 4.  Usenet  คือบริการกลุ่มข่าวท่ีน่าสนใจเช่น กระดานสนทนา 
 5.  WWW. คือบริการเครือข่ายใยแมงมุมบนอินเตอร์เน็ตท่ีใหบ้ริการในรูปแบบเวบ็ไซต์  
 6.  Chat  คือบริการสนทนาบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เช่น MSN Chat  
 7.  E-Learning คือการเรียนรู้ต่าง ๆ  ผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ตโดยมีระบบแบบแผน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หน่วยการเรียนรู้ที ่ 2 
เวบ็เพจ เวบ็ไซต ์และโครงสร้างเวบ็ฯ 

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐานท่ี 4.1 ขอ้  4   เขา้ใจขอ้ก าหนดของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้ง 
  ขอ้  5   จดัเก็บและบ ารุงรักษาสารสนเทศใหถู้กตอ้งและเป็นปัจจุบนัอยูเ่สมอ 

 
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

1.   เขา้ใจความหมายของเวบ็เพจ  เวบ็ไซตแ์ละอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งได ้
2.   สามารถสังเคราะห์โครงสร้างเวบ็ไซต ์รวมถึงออกแบบได้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จุดประสงค์น าทาง  
-  บอกความหมายของเวบ็เพจ เวบ็ไซตแ์ละอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งได้ 
-  สังเคราะห์โครงสร้างของเวบ็ไซต ์และออกแบบได้ 
จุดประสงค์ปลายทาง 

 -   เขา้ใจความหมายของเวบ็เพจ  เวบ็ไซตแ์ละอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้ง 
 -  สามารถสังเคราะห์โครงสร้างเวบ็ไซต ์และออกแบบได้ 
จ านวน   2  แผน 4   ชัว่โมง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หน่วยการเรียนรู้ที ่ 2   
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

ความหมายของเวบ็เพจ และเวบ็ไซต์ 

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
จุดประสงค์น าทาง  

-  บอกความหมายของเวบ็เพจ เวบ็ไซตแ์ละอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งได้ 
เนือ้หาสาระ 
 -   ความหมายของค าวา่ “เวบ็เพจ”  และ “เวบ็ไซต”์ 
 -  ความแตกต่างของค าวา่ “เวบ็เพจ” และ “เวบ็ไซต”์ 
 -   บทบาทของ เวบ็ไซตใ์นอดีต  ปัจจุบนั  และอนาคต 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 ข้ันเตรียมหรือข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และวธีิการเรียนรู้ แลว้ทดสอบก่อนเรียน 
2. นกัเรียนร่วมแสดงความรู้เดิมเพื่อพิจารณาความหมายของค าวา่ “เวบ็เพจ” และ 

“เวบ็ไซต”์ และร่วมกนัแสดงความคิดเห็นถึงขอ้แตกต่างของค าวา่ “เวบ็เพจ” และ “เวบ็ไซต”์ 
ขั้นสอน 

3.  ครูอธิบายเก่ียวกบั ความหมายของค าวา่ “เวบ็เพจ” และ “เวบ็ไซต”์ และขอ้แตกต่าง
ของค าวา่ “เวบ็เพจ” และ “เวบ็ไซต”์  พร้อมนกัเรียนจดบนัทึกบทเรียน พร้อมอธิบายบทเรียน
ในรูปแบบ PowerPoint 

4.  ครูแจกใบความรู้ท่ี 2 เร่ือง เวบ็เพจ และเวบ็ไซต ์
5. นกัเรียนสรุปความรู้จากการอ่านใบความรู้ท่ี  2  แลว้ใหน้กัเรียนเขียนลงสมุดบนัทึก  
6. นกัเรียนรับใบงานท่ี  2 แลว้ลงมือท า 
7. ครูตรวจผลการสรุปโดยตรวจจากสมุดนกัเรียน และใบงานท่ี 2 

ข้ันสรุป 
8. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเก่ียวกบัเร่ืองท่ียงัไม่เขา้ใจ และร่วมกนั

สรุปเน้ือหาบทเรียน 
 
 
 



ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

- ใบความรู้ท่ี  2 เร่ือง เวบ็เพจ และเวบ็ไซต ์
-  ช้ินงานน าเสนอบทเรียน (PowerPoint)  
-  เวบ็ไซตป์ระกอบการเรียนรู้ http://www.puibuble.th.gs 
-  ใบงานท่ี 2 

กระบวนการวดัและประเมินผล  (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

วธีิวดัผล 
- ตรวจผลงานจากความตั้งใจขณะอยูภ่ายในสังคมหอ้งเรียน 
- การใหค้วามร่วมมือในการแสดงความคิดเห็น  
- การท าแบบทดสอบ และการจดบนัทึก 

เคร่ืองมือวดั 
-  ใบงานท่ี 2 

เกณฑ์การประเมิน 
- คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  
1-3  คะแนน  กลุ่มต ่า 
4-6  คะแนน  กลุ่มปานกลาง 
7-10 คะแนน กลุ่มสูง 

กจิกรรมเสนอแนะ  
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 



ใบความรู้ที ่2  ความหมายของเวบ็เพจ และเวบ็ไซต์ 
อะไรคือโฮมเพจ อะไรคือเวบ็เพจ  
            หลายคนคงคุน้เคยกบัค าวา่โฮมเพจ เวบ็เพจและเวบ็ไซตก์นัมาบา้งแลว้ แต่คงมีหลายคนท่ียงัสบัสนวา่อะไรคือ
เวบ็เพจและอะไรคือเวบ็ไซต ์ค า 3 ค  าน้ีเหมือนหรือแตกต่างกนัอยา่งไร 
โฮมเพจ (Home Page) 

โฮมเพจ คือค าท่ีใชเ้รียกหนา้แรกของเวปไซต ์ซ่ึงประกอบไปดว้ยเมนูต่างๆและเร่ืองราวต่างๆมากมายคลา้ย
กบัหนา้ปกนิตรสารบา้นเรา ดงันั้นหากเราออกแบบหนา้โฮมเพจใหส้วยงามและน่าสนใจ โอกาสท่ีผูช้ทจะแวะเขา้มา
เยีย่มเยยีนโฮมเพจของเราก็จะยิง่มากตามไปดว้ย 
เวบ็เพจ (Web Page) 
            เวบ็เพจ  คือ ค าท่ีใชเ้รียกหนา้เอกสารต่างๆ ท่ีอยูใ่นรูปแบบไฟล ์HTML (Hyper Text Markup Language) 
เปรียบเสมือนหนา้กระดาษแต่ละหนา้ท่ีมีเร่ืองราวต่างๆมากมายบรรจุอยูใ่นนิตรสาร แต่แตกต่างกนัตรงท่ีมีการ
เช่ือมโยง (Link) ซ่ึงเราสามารถคลิกไปท่ีหนา้ใดของโฮมเพจก็ได ้
เวบ็ไซต์ (Web Site) 
            เวบ็ไซต ์คือ ค าท่ีใชเ้รียกกลุ่มของเวบ็เพจ (ดงันั้นภายในเวบ็ไซตจ์ะประกอบไปดว้ยโฮมเพจและเวบ็เพจ) โดย
เรามกัใชเ้รียกเวบ็ท่ีมีขนาดใหญ่และมีการจดทะเบียนช่ือเวบ็ไซตน์ั้นๆไวแ้ลว้ (Domain Name) เช่น 
http://www.geocities.com  , http://www.sanook.com , http://www.yahoo.com  เป็นตน้ 
เราสามารถสร้างโฮมเพจด้วยวธีิการอย่างไรบ้าง 
             ในการสร้างโฮมเพจนั้นมีอยูห่ลายวธีิดว้ยกนั โดยแต่ละวธีิการก็มีความยากง่ายแตกต่างกนัไป  สามารถแบ่ง
วธีิการสร้างโฮมเพจออกเป็น 3 วธีิใหญ่ๆ ดงัน้ี 
1.สร้างโฮมเพจดว้ยโปรแกรมของ Web Hosting 
            Web Hosting คือเวบ็ไซตท่ี์ท าหนา้ท่ีใหบ้ริการจดัเก็บขอ้มูล โดยบางเวบ็ไซตน์ั้นมีการใหบ้ริการ 
สร้างโฮมเพจส าเร็จรูปใหแ้ก่ผูท่ี้ตอ้งการสร้างโฮมเพจแบบง่ายๆ โดยการคลิกเลือกรูปแบบของโฮมเพจจากรูปแบบท่ี
ทางเวบ็ไซตก์ าหนดให ้จากนั้นก็กรอกรายละเอียดต่างๆตามแบบฟอร์ม เพียงเท่าน้ีเราก็จะสามารถสร้างโฮมเพจใน
รูปแบบง่ายๆไดต้ามตอ้งการ แต่การสร้างโฮมเพจดว้ยโปรแกรมของ Web Hosting น้ี ก็มีขอ้เสีย คือ มีรูปแบบใหเ้ลือก
นอ้ยและไม่สามารถออกแบบลกัษณะของโฮมเพจไดต้ามตอ้งการ 
 2. ใชโ้ปรแกรมส าหรับสร้างเวบ็ไซต ์
ปัจจุบนัไดมี้การพฒันาโปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างเวบ็ไซตก์นัอยา่งมากมาย เช่น FrontPage , GoLive และ HomeSite 
เป็นตน้  แต่โปรแกรมสร้างเวบ็ไซตท่ี์นิยมใชก้นัมากท่ีสุด ก็คงจะหนีไม่พน้โปรแกรม Dreamweaver  
            Dreamweaver  เป็นโปรแกรมท่ีใชง้านง่ายและไม่จ าเป็นตอ้งมีความรู้ในเร่ืองของภาษา HTML ถึงแมว้ธีิการ
สร้างโฮมเพจนั้นอาจจะไม่ง่ายดายเท่าการสร้างโฮมเพจดว้ยเวบ็ Hosting แต่เราก็จะสามารถออกแบบความสวยงามของ
โฮมเจไดต้ามตอ้งการ 
 3. การใชภ้าษา HTML และ JavaScript 

การสร้างโฮมเพจดว้ยภาษา HTML และ JavaScript นั้นจะตอ้งใชค้วามสามารถและความช านาญในการเขียน
โปรแกรมพอสมควร  เน่ืองจากการสร้างโฮมเพจดว้ยวธีิน้ี จะใชว้ธีิการพิมพข์อ้ความท่ีเป็นค าสัง่ลงไป จากนั้น
โปรแกรมจะท าการแปลงขอ้มูลใหก้ลายเป็นภาพหรือขอ้ความท่ีตอ้งการ โดยทัว่ไปเรามกัใชภ้าษา HTML และ 
JavaScript ในการตกแต่งโฮมเพจ โดยตวัอยา่งท่ีพบเห็นการใชภ้าษา HTML และ JavaScript ไดแ้ก่ การก าหนดใหมี้
ตวัหนงัสือวิง่ การเปล่ียนแถบสีของ Scroll Bar เป็นตน้ 
  



ใบงานที ่2 
เวบ็เพจ เวบ็ไซต์และโครงสร้างเวบ็ฯ 

 
1.  เวบ็เพจคือ
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
 
2.  เวบ็ไซตคื์อ 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
 
3.  ความแตกต่างระหวา่งเวบ็เพจและเวบ็ไซต์ 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 



หน่วยการเรียนรู้ที ่ 2   
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 

โครงสร้างเวบ็ไซต์ 

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
จุดประสงค์น าทาง  

-  สังเคราะห์โครงสร้างของเวบ็ไซต ์และออกแบบได้ 
เนือ้หาสาระ 
 -   องคป์ระกอบโครงสร้างเวบ็เพจ และเวบ็ไซต ์
 -  การก าหนดรูปแบบของเวบ็ไซต์ 
 -   การออกแบบโครงสร้างเวบ็ 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 ข้ันเตรียมหรือข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และวธีิการเรียนรู้  
2. นกัเรียนร่วมแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัโครงสร้างของเวบ็ไซตต์ามท่ีตนเองเขา้ใจ

แลว้ร่วมกนัวเิคราะห์ถึงองคป์ระกอบของโครงสร้างเวบ็ 
ขั้นสอน 

3.  ครูอธิบายเก่ียวกบั ส่วนประกอบของโครงสร้างในหนา้เวบ็เพจ และโครงสร้าง 
     เวบ็ไซต ์เสนอพร้อมกบัโปรแกรม PowerPoint นกัเรียนจดบนัทึก 
4.  ครูแจกใบความรู้ท่ี 3 เร่ือง โครงสร้างเวบ็ 
5. นกัเรียนสรุปความรู้จากการอ่านใบความรู้ท่ี  3  แลว้ตอบค าถามจากใบความรู้  
6. นกัเรียนรับใบงานท่ี 3 ลงมือปฏิบติั และประเมินผลการท างานลกัษณะกลุ่ม 

ข้ันสรุป 
7. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเก่ียวกบัเร่ืองท่ียงัไม่เขา้ใจ และร่วมกนั

สรุปเน้ือหาบทเรียน 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

- ใบความรู้ท่ี  3 เร่ือง โครงสร้างเวบ็ฯ 
-  ช้ินงานน าเสนอบทเรียน (PowerPoint)  
-  ใบงานท่ี  3 
-  แบบประเมินการท างานเป็นกลุ่ม 



-  เวบ็ไซตป์ระกอบการเรียนรู้ http://www.puibuble.th.gs 
-  ตวัอยา่งเวบ็ไซตท่ี์ใชเ้รียนรู้เก่ียวกบัดา้นโครงสร้างเวบ็ฯ 

กระบวนการวดัและประเมินผล  (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

วธีิวดัผล 
- ตรวจผลงานจากความตั้งใจขณะอยูภ่ายในสังคมหอ้งเรียน 
- การใหค้วามร่วมมือในการแสดงความคิดเห็น  
- การท าใบงานท่ี  3  และแบบประเมินผลการท างานแบบกลุ่ม 

เคร่ืองมือวดั 
-  แบบประเมินการท างานแบบกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
- คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน  
คะแนนการประเมินการท างานแบบกลุ่ม  0  –  50   คะแนน ไม่ผา่น 
     51 – 100  คะแนน ผา่น 

 

กจิกรรมเสนอแนะ  
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 



ใบงานที่  3 
เร่ือง   การออกแบบโครงสร้างเวบ็ 

 
กลุ่มท่ี............จ านวนสมาชิกในกลุ่ม...............คน  ชั้น...................วนั/เดือน/ปี............................ 

1. ช่ือ .........................................................................  เลขท่ี ....................... 
2. ช่ือ .........................................................................  เลขท่ี ....................... 

 
จุดประสงค์ 

1. เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจความหมายของการออกแบบโครงสร้างเวบ็ไซตจ์ากจินตนาการของตนเอง  
2. เกิดทกัษะการคิดอยา่งมีหลกัการ 
3. เกิดทกัษะการท างานเป็นกลุ่ม 

 
ค าช้ีแจง 

1. แบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 2  คน แลว้ใหแ้ต่ละกลุ่มท าการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัรูปแบบการ
ออกแบบโครงสร้างเวบ็ไซตใ์นอุดมคติของนกัเรียน  

2. ใหส้มาชิกในกลุ่มตกลงแบ่งงานศึกษาโครงสร้างของเวบ็ไซตท่ี์ถูกตอ้ง 
3. จากนั้นช่วยกนัน าขอ้มูลท่ีคน้ควา้ น ามาสรุปโครงสร้างและร่วมกนัออกแบบโครงสร้างเวบ็ไซต์

ในอุดมคติของตนเองใหถู้กตอ้งและสวยงานท่ีสุด 
4. บนัทึกขอ้มูลลงในส่ือบนัทึก 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 

แบบประเมนิการท างาน 

 

 
รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ตอ้งปรับปรุง 
(1 คะแนน) 

พอใช ้
(2 คะแนน) 

ดี 
(3 คะแนน) 

ดีมาก 
(4 คะแนน) 

การประเมินการท างาน     
1. ท างานส าเร็จตามเป้าหมาย     
2. ท างานตามวธีิการและขั้นตอน     
3. การออกแบบถูกตอ้งครอบคลุม
เน้ือหา 

    

5.  ความสวยงามและสัดส่วน     
4. การสรุปความหมาย     
การประเมินนิสัยการท างาน     
1. ความรับผดิชอบและเอาใจใส่     
2. การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น     
3. ความซ่ือสัตย ์     
4. ความอดทน     
5. ความประหยดั     
      
  
     ผูป้ระเมิน .............................................................................. 
     วนัท่ี ............เดือน ...................................พ.ศ. ............... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ใบความรู้ที ่3  โครงสร้างเวบ็ไซต์ 
ส่วนประกอบส าคญั ๆ ในหน้าโฮมเพจ 
          ในหนา้โฮมเพจ (หนา้เเรกของเวบ็ไซต)์ นั้นควรมีส่วนประกอบส าคญั ๆ อยา่งครบถว้น เพ่ือใหผู้ช้มสามารถเขา้
มาใชง้านไดส้ะดวก ซ่ึงหนา้โฮมเพจส่วนใหญ่มกัมีส่วนประกอบท่ีส าคญั ดงัน้ี 
        1.โลโก ้( Logo) 
          ส่ิงส าคญัท่ีจะช่วยใหผู้เ้ขา้เวบ็จดจ าเวบ็ไซตข์อฃเราไดก็้คือ “โลโก”้ นอกจากน้ีเเลว้โลโกย้งัช่วยใหเ้วบ็ไซตข์อฃ
เราดูมีเอกลกัษณ์อีกดว้ย โดยรานิยมวางต าเเหน่งโลโกไ้วท่ี้มุมบนซา้ยเพราะเป็นจุดท่ีสามารถสงัเกตุไดง่้าย ซ่ึงจากการ
วจิยัพบวา่วางต าเเหน่งโลโกท่ี้มุมบนซา้ยนั้นช่วยใหผู้ช้มสามารถจดจ าเวบ็ไซตข์องเราไดถึ้ง 84% เลยท่ีเดียว 
          คุณค่าของการวางต าแหน่งโลโก ้
                   บนซา้ย  (Upper Left)       = 84% 
                   บนขวา  (Upper Right)     = 6% 
                   บนกลาง (Upper Center)  = 6% 
                   ท่ีอ่ืน ๆ   (Other Position) = 4% 
จะสงัเกตไดว้า่การออกแบบโลโกข้องเเต่ละเวบ็ไซตน์ั้จะไม่ซบัซอ้นมากนั้น แต่จะเนน้ไปในทางดา้นการออกแบบให้
เรียบง่ายและสามารถอ่านช่ือเวบ็ไซตไ์ดช้ดัเจนมากกวา่ เน่ือฃจากใชภ้าพโลโกท่ี้ซบัซอ้นอาจส่งผลใหผู้เ้ขา้ชมไม่
สามารถจดจ าช่ือเวบ็ไซตข์องเราไดน้ัน่เอง 
2.เมนูหลกั (Link Menu) 
          เมนูหลกัเป็นจุดเช่ือมโยงส่ิงส าคญั ๆ ท่ีรวบรวมไวใ้นรูปแบบของเมนูปุ่มหรือขอ้ความ โดยผูเ้ขา้ชมจะสามารถ
รับรู้ไดว้า่ภายในเวบ็ไซตน้ี์มีเร่ืองราวท่ีน่าสนใจอยา่งไรบา้ง เช่น News (ข่าวใหม่ ๆ) ,Shoooing และLink (เช่ือมโยงเวบ็
ท่ีเก่ียวขอ้ง) เป็นตน้ รูปแบบของเมนูหลกัท่ีนิยมใชก้นัมกัเป็นเมนูแบบแนวตั้งและเมนุแบบแนวนอนตามล าดบั 
3.โฆษณา (Banner) 
          โฆษณานั้นเป็นส่วนท่ีส าคญัอีกเช่นเดียวกนั เพราะเวบ็ไซตท่ี์มีโฆษณาจะช่วยส่งเสริมภาพลกัษณ์ ความ
น่าเช่ือถือ และช่วยกระตุน้ความสนใจเพราะมกัมีการใชภ้าพเคล่ือนไหว (Gif animation) ประกอบซ่ึงจะท าใหเ้วบ็ไซต์
ของเราดูต่ืนตาต่ืนใจมากยิง่ข้ึน จากการวจิยัพบวา่ภาพเคล่ือนไหวยงัช่วยใหเ้วบ็ไซตข์องเราดูน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 30% 
เลยท่ีเดียว นอกจากน้ีแลว้ยงัสามารถเเสดงถึงความนิยมของผูเ้ขา้ชมไดอี้กดว้ย แต่ก็ไม่ควรใหมี้โฆษณามากเกินไปและ
ควรจดัวางต าเเหน่งใหเ้หมาะสมดว้ย 
4.ภาพประกอบเเละเน้ือหา (Content) 
          เน้ือหาสาระท่ีน่ารู้เป็นส่วนส าคญัอยา่งยิง่ท่ีจะท าใหผู้เ้ขา้ชมอยากจะเขา้เยีย่มชมเวบ็ไซตข์องเรามากข้ึนเเละใช้
บริการอยา่งสม ่าเสมอ เราจึงควรอพัเดจเน้ือหาใหใ้หม่สด มีรูปเเบบการจดัวางท่ีอ่านง่าย เน้ือหาไม่ยาวหรือสั้น
จนเกินไป นอกจากน้ีหากเราใชภ้าพประกอบท่ีสวยงามก็จะช่วยใหเ้น้ือหาดูดึงดุดใจมากยิง่ข้ึน ซ่ึงการใชภ้าพประกอบ
ท่ีสวยงามและฟอนตท่ี์อ่านง่ายจะช่วยใหเ้น้ือหาของเราน่าสนใจเพ่ิมมากยิง่ข้ึนถึง 40-45% 
การเเบ่งพ้ืนท่ีการใชง้านในหนา้โฮมเพจ 
           หลงัจากท่ีเราไดรู้้จกักบัส่วนประกอบส าคญั ๆ ในหนา้โฮมเพจเเลว้ ผูอ่้านหลายท่านจะเร่ิมสงัสยัวา่ในเม่ือมี
ส่วนประกอบมากมายขนาดน้ีเราควรจะจดัวางต าแหน่งอยา่งไรดี ตวัอยา่งขา้งล่างน้ีเป็นตวัอยา่งหน่ึงท่ีนิยมใชก้นัมาก
ในการจดัวางหนา้โฮมเพจ 

เรามกัพบเห็นการเเบ่งพ้ืนท่ีในรูปเเบบ 3 ส่วน และ 2 ส่วน การใชง้านกบัเวบ็ไซตข์ององกรและเวบ็ไซตท่ี์มี
ขนาดใหญ่ เน่ืองจากเป็นรูปแบบท่ีใชง้านง่าย และมีการแบ่งสดัส่วนอยา่งชดัเจน เช่น www.siemens.com, 
www.msn.com, www.sanook.com  



          ส าหรับรูปเเบบการเเบ่งพ้ืนท่ี 1 ส่วนหรือเเบบอิสระนั้น เรามกัพบเห็นกบัเวบ็ไซตท่ี์เนน้การออกแบบใหส้วยงาน
มากกวา่เนน้การใชง้าน และมกัมีการออกแบบท่ีสลบัซบัซอ้น เช่น www.qooclup.com, www.rustboy.com, 
www.hardldbelker.com  
ท าอยา่งไรใหโ้ฮมเพจดูดี 
          ในความเป็นจริงแลว้การออกเเบบเวบ็ไซตไ์ม่ไดมี้รูปเเบบท่ีตายตวัและเเน่นนอนเเตก็่มีองคป์ระกอบหลายอยา่ง
ท่ีจะช่วยให็เวบ็ไซตเ์ราดูดีเเละน่าใช ้ผูเ้ขียนจึงมีขอ้เเนะน าและวธีิการง่าย ๆ ท่ีจะช่วยใหโ้ฮมเพจของคุณดูดีข้ึน 
1.   เลือกใชสี้ใหเ้หมาะสม 
      การเลือกใชสี้นั้นมีผลอยา่งมากในภาพรวมของเวบ็ไซต ์เน่ืองจากสีเเต่ละสีนั้นมีผลต่ออารมณ์เเละความรู้สึกกบัผูท่ี้
เขา้มาใชบ้ริการ ดงันั้นเราจึงควรเลือกใชสี้ใหเ้หมาะสมกบัเวบ็ไซต ์โดยเเต่ละประเภทของสีนั้นจะใหค้วามหมายและ
ความรู้สึกท่ีต่าง ๆ กนัน้ี 
          สีฟ้า  
          เป็นสีของทอ้งฟ้าจึงช่วยใหเ้รารู้สึกปลอดโปร่งโล่งสบาย สีฟ้านั้นเป็นสีท่ีดูแลว้สบายตาและนอกจากน้ียงัรู้สึก
นุ่มนวลและสุขสบายอีกดว้ย 
          สีน ้ าเงิน  
          ใหค้วามรู้สึกถึงความจริงจงั มัง่คงและจริงจงั สงบและปลอดภยั นอกจากน้ีแลว้ยงัให ้ความรู้สึกหรูหรา มีระดบั 
มีราคาและความเป็นชายอีกดว้ย 
          สีเขียว 
          สีเขียวเป็นสีของตน้ไมใ้บหญา้ท าใหเ้รารู้สึกสดช่ืนเยน็สบายเเละชวนใหนึ้กถึงความเป็นธรรมชาติ สีเขียวนั้น
เป็นสีท่ีสบายตามากท่ีสุดสีหน่ึง 
          สีเเดง 
          ใหค้วามรู้สึกร้อนเเรง ความรุนแรงความมีพลงัและความต่ืนเตน้สนุกสนานนอกจากน้ีเเลว้เป็นสีมงคลของคนจีน
อีกดว้ย 
          สีเหลืองและสีสม้ 
          สีเหลืองนั้นใหอ้ารมณ์สดใสเเละดึงดูดสายตาเเต่บางคร้ังอาจท าใหรู้สึกเหน่ือย ส่วนสีสม้นั้นท าใหค้วามรู้สึก
อบอุ่นกระตือรือร้นและนอกจากน้ีแลว้ยงัดูทนัสมยัอีกดว้ย 
          สีเทา  
          ใหค้วามรู้สึกสุภาพสุขมุ สงบ เเละมัน่คง และยงัใหค้วามรู้สึกหม่อนหมอง และโศกเศร้าอีกดว้ย 
          สีขาว 
          ใหค้วามรู้สึกเรียบง่าย สะอาดสะอา้น โล่งสบายและบริสุทธ์ิ 
         2.มีความเป็นเอกลกัษณ์ 
             เราสามารถออกเเบบเวบ็ไซตใ์หมี้ความเป็นเอกลกัษณ์ยา่งง่าย ๆ ดว้ยการเลือกใชสี้ฟอนตแ์ละภาพประกอบท่ีมี
ความคลา้ยคลึงกนัทุก ๆ หนา้ของเวบ็ไซ๖ เน่ืองจากเวบ็ไซตท่ี์มีเอกลกัษณ์มกัท าใหผู้ใ้ชจ้ดจ าไดง่้าย นอกจากน้ียงัมีจุด
สนใจอ่ืน ๆ เป็นส่วนประกอบอีก เช่น โลโก ้สี เเละ ความคลา้ยคลึงกนั  
3.ตอ้งสามารถใชง้านไดอ้ยา่งเหมาะสม 
          หากเวบ็ไซตข์องคุณนั้นมีการใชง้านท่ีสลบัซบัซอ้นจนเกินไปอาจมีผลท าใหผู้ท่ี้มาใชบ้ริการหงุดหงิดร าคาญใจ
ไดแ้ละท าใหไ้ม่อยากกลบัมาใชบ้ริการท่ีเวบ็ไซตข์องเราอีกโดยเฉพาะหากเวบ็ไซตข์องคุณเป็นเวบ็ไซตเ์พ่ือการบริการ
ซ้ือขายแลว้ล่ะก็จะยิง่เป็นผลเสียอยา่งมากในการสัง่ซ้ือสินคา้และใชบ้ริการ   
 



        4.สามารถแสดงผลไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
          ในการออกแบบหนา้โฮมเพจนั้นนอกจากจะเนน้หนา้ตาท่ีน่าสนใจแลว้ การแสดงผลท่ีรวดเร็วก็จะท าใหเ้วบ็ไซต์
ไม่น่าเบ่ือ ดงันั้นการใชภ้าพหรือกราฟิกประกอบจึงควรค านึงถึงเร่ืองระยะเวลาในการแสดงผลเวบ็ไซตด์ว้ย  เน่ืองจาก
ยิง่มีภาพประกอบมากเวลาในการแสดงผลก็จะยิง่มากดว้ยไปดว้ย 
          นอกจากหวัขอ้ต่าง ๆ ท่ีกล่าวมาแลว้ลกัษณะของตวัอกัษรท่ีใชป้ระกอบก็เป็นส่วนส าคญัอีกอยา่งหน่ึงท่ีจะช่วย
ใหโ้ฮมเพจของเราดูทนัสมยั  น่าเช่ือถือหรือสนุกสนานมากยิง่ข้ึน  เน่ืองจากตวัหนงัสือแต่ละลกัษณะนั้นจะให้
ความรู้สึกแตกต่างกนัไป 
ตวัหนงัสือแบบ Serif (มีเชิง) 
          ใหค้วามรู้สึกของความคลาสสิค  ดูเก่าแก่  และค่อนขา้งเป็นทางการ 
ตวัหนงัสือแบบ San Serif (ไม่มีเชิง) 
          ใหค้วามรู้สึกเรียบง่าย  มีความทนัสมยัและนอกจากน้ีแลว้ยงัช่วยใหอ่้านง่ายอีกดว้ย 
 Script (ตวัอกัษรแบบลายมือ) 
          ใหค้วามรู้สึกสนุกสนานเป็นกนัเองและดูไม่เป็นทางการ  มกัใชก้บัค าโฆษณาสั้น  ๆ
 ตวัอกัษรแบบมีหวั 
        มกัใชก้บับทความยาว ๆ เพราะช่วยใหอ่้านง่าย เช่น หนงัสือเรียน แต่ในขณะเดียวกนัก็ดูโบราณ 
 ตวัอกัษรแบบไม่มีหวั 
          ตวัหนงัสือแบบน้ีค่อนขา้งท่ีจะอ่านยาก  มกัใชก้บัขอ้ความสั้น ๆ แต่ก็ใหค้วามรู้สึกท่ีทนัสมยั 
           ทั้งหมดน้ีเป็นเพียงพ้ืนฐานเลก็ ๆ นอ้ย ๆ ท่ีจะช่วยใหคุ้ณสามารถเขา้ใจวธีิการง่าย ๆ ในการออกแบบเพ่ือท่ีจะ
น าไปใชก้บัโฮมเพจของคุณ  โดยการศึกษาหาความรู้ในส่ิงท่ีตนเองสนใจเป็นพิเศษ  การ 
ดูตวัอยา่งโฮมเพจอ่ืน ๆ และการฝึกฝนการใชค้วามคิดสร้างสรรค ์ จากนั้นจึงน ามาประยกุตใ์ช ้ ส่ิงเหล่าน้ีจะช่วยใหคุ้ณ
สามารถออกแบบโฮมเพจไดอ้ยา่งสร้างสรรคแ์ละสวยงามมากข้ึนนัน่เอง 
ขั้นตอนส าคญัในการสร้างโฮมเพจ 
         ในการสร้างโฮมเพจนั้นมีขั้นตอนท่ีสลบัซบัซอ้นพอสมควรแต่ก็ไม่ยากจนเกินไป  ผูเ้ขียนจึงขอเสนอแนวทางง่าย 
ๆ ท่ีจะท าใหเ้ราสามารถสร้างโฮมเพจไดอ้ยา่งเป็นขั้นตอนและมีความเขา้ใจในการสร้างโฮมเพจมากข้ึนดงัวธีิการ
ต่อไปน้ี 
         1.ขอพ้ืนท่ีโฮมเพจจาก Web Hosting 
          ในการขอพ้ืนท่ีโฮมเพจเราจะตอ้งเลือก Web Hosting เสียก่อน  โดยการเปรียบเทียบขอ้ดีขอ้เสียต่าง ๆ รวมถึง
ขนาดของพ้ืนท่ีใหบ้ริการดว้ย จากนั้นจึงลงทะเบียนขอพ้ืนท่ีโฮมเพจ (ผูอ่้านควรคิดลกัษณะและช่ือโฮมเพจท่ีตอ้งการ
สร้างไวใ้นใจเสียก่อนเพ่ือใหล้กัษณะของโฮมเพจและช่ือท่ีตั้งสมัพนัธ์กนั) 
        2.ก าหนดลกัษณะของโฮมเพจ 
          เม่ือเราขอพ้ืนท่ีโฮมเพจแลว้  ขั้นตอนต่อไปคือ  การก าหนดลกัษณะโฮมเพจของเรา  โดยในตอนน้ีเราตอ้งคิด
และตดัสินใจวา่เราาจะสร้างโฮมเพจเก่ียวกบัอะไรดี  มีลกัษณะโทนสีอะไร  และใครจะเขา้มาเยีย่มชมในโฮมเพจของ
เราบา้ง  เม่ือตดัสินใจไดแ้ลว้ก็จะเขา้สู่ขั้นตอนต่อไป 
        3.ออกแบบหนา้โฮมเพจดว้ย Photoshop 
          ในขั้นตอนน้ีเราจะตอ้งมีภาพของหนา้โฮมเพจลาง ๆ ไวใ้นใจแลว้วา่จะมีลกัษณะอยา่งไร มีส่วนประกอบ
อะไรบา้ง  จากนั้นเราจึงมาเร่ิมตน้ออกแบบและสร้างส่วนประกอบต่าง ๆ ในหนา้โฮมเพจ  ซ่ึงผูเ้ขียนจะไดอ้ธิบาย
รายละเอียดเพ่ิมเติมในตอนต่อไป 
 



        4.สร้างโฮมเพจใหส้มบูรณ์ดว้ย Dreamweaver MX 
         เม่ือเราไดอ้อกแบบส่วนประกอบต่าง ๆ ของหนา้โฮมเพจดว้ยโปรแกรม Photoshop เสร็จเรียบร้อยแลว้  ต่อไปเรา
จะเขา้สู่การสร้างโฮมเพจดว้ยโปรแกรม Dreamweaver MX เพ่ือใหไ้ดโ้ฮมเพจท่ีสมบูรณ์ซ่ึงเราก็จะไดเ้รียนรู้ในตอน
ต่อไปเช่นกนั 
        5.อพัโหลดโฮมเพจข้ึนอินเตอร์เน็ต 
          เม่ือเราสร้างโฮมเพจเรียบร้อยแลว้ก็จะเขา้สู่กระบวนการอพัโหลดโฮมเพจเขา้สู่ Web  Hosting  ท่ีเราไดข้อพ้ืนท่ี
โฮมเพจไวเ้รียบร้อยแลว้ดว้ยโปรแกรม Cute_FTP หรือโปรแกรมท่ีทาง เวบ็ไซตมี์ใหบ้ริการข้ึนโหลดขอ้มูล  เพียง
เท่าน้ีเราก็จะสามารถสร้างโฮมเพจไดอ้ยา่งสมบูรณ์แบบแลว้ 

 

การสร้างและออกแบบเวบ็ 

กระบวนการในการสร้างและออกแบบเวบ็จะมีกระบวนการพื้นฐานอยูด่ว้ยกนั 5 ขั้นตอนคือ 
1. การวางแผน (Planning) เป็นขั้นตอนท่ีผูส้ร้างเวบ็จะตอ้งรวบรวมขอ้มูลท่ีตอ้งการจะน า  

มาสร้างเวบ็ ก าหนดวตัถุประสงคแ์ละกลุ่มเป้าหมาย จากนั้นก าหนดขอบเขตและความตอ้งการของเวบ็
วา่จะตอ้งมีอะไรบา้ง เช่น ขนาดของหนา้จอภาพ บราวเซอร์ท่ีจะใช ้ฯลฯ องคป์ระกอบและเคร่ืองมือท่ี
จะตอ้งใช ้ตอ้งการมีกระดานข่าว หอ้งสนทนา ฯลฯ รวมถึงขั้นตอนและกระบวนการในการบ ารุงรักษา
อยา่งเป็นระบบ 
การวางแผนเบ้ืองตน้ของการสร้างเวบ็ส าหรับ Dreamweaver คือ 

- ก าหนดพื้นท่ีจดัเก็บเวบ็ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
- ก าหนดพื้นท่ีติดตั้งเวบ็เม่ือสร้างเสร็จ 
2. การออกแบบ (Design) เป็นขั้นตอนท่ีน าขอ้มูลและแผนท่ีวางไวไ้ปปฏิบติั โดยการลง 

มือปฏิบติัโดยจดัพิมพเ์น้ือหา ก าหนดการเช่ือมโยง และคุณลกัษณะอ่ืนท่ีตอ้งใชใ้นเวบ็ การออกแบบก็
จะเนน้ท่ีการจดัหนา้จอของเวบ็ใหส้อดคลอ้งกนัและระมดัระวงัปัญหาต่าง ๆ ในการออกแบบ 

3. การพฒันา (Development) เป็นขั้นตอนท่ีต่อเน่ืองจากการออกแบบและการสร้าง โดย 
เนน้ไปท่ีการตกแต่งและเสริมเคร่ืองมือต่าง ๆ ส าหรับเวบ็ เช่น การก าหนดสี ภาพ การใช ้Flash ช่วยให้
เวบ็เร้าความสนใจ และเพิ่มเติมเทคนิคต่าง ๆ ของโปรแกรมสนบัสนุนการสร้างเวบ็ 

4. การติดตั้ง (Publishing) เป็นขั้นตอนท่ีจะน าเอาเวบ็ท่ีไดส้ร้างข้ึนเขา้ไปติดตั้งในเวบ็ 
เซอร์เวอร์เพื่อใหแ้สดงผลไดใ้นระบบอินเทอร์เน็ต หรือจะเรียกวา่ การอบัโหลด (Up load) ซ่ึงเป็น
ขั้นตอนท่ีจะตอ้งด าเนินการอยูเ่สมอเม่ือสร้างเวบ็เสร็จ 

5. การบ ารุงรักษา (Maintenance) เป็นขั้นตอนประเมินผลและติดตามผลการติดตั้งเวบ็ไซต์ 
วา่มีขอ้ขดัขอ้งหรือตอ้งปรับปรุงเปล่ียนแปลงเวบ็เพิ่มเติมใหท้นัสมยัอยูเ่สมอ อาจจะเรียกไดว้า่ขั้นตอน
การอบัเดท (Up date)  



การก าหนดรูปแบบเวบ็ไซต์ (Web-site)  

เวบ็ไซต ์(Web-site) หมายถึง เวบ็ท่ีประกอบดว้ยเวบ็เพจหลาย ๆ เวบ็เพจมารวมกนั อยูภ่ายใน
พื้นท่ีเดียวกนัและเช่ือมโยงระหวา่งกนัภายใตโ้ดเมนเนมเดียวกนั โดยมีโฮมเพจเป็นหนา้แรกของ
เวบ็ไซตท์  าหนา้ท่ีเช่ือมโยงไปยงัเวบ็เพจต่าง ๆ  

โฮมเพจ (Homepage) หมายถึง เวบ็เพจท่ีเป็นหนา้แรกของเวบ็ไซต ์ท่ีเขา้ถึงไดท้นัทีเม่ือเขา้สู่
ระบบอินเทอร์เน็ตโดยการพิมพโ์ดเมนเนมหรือยอูาร์แอลซ่ึงเป็นท่ีติดตั้งของเวบ็ไซต์  

เวบ็เพจ (Web page) หมายถึง เอกสารท่ีสร้างข้ึนโดยในรูปแบบของ HTML หรือโปรแกรมการ
สร้างเวบ็โดยเฉพาะ จะแสดงผลไดเ้ฉพาะโปรแกรมบราวเซอร์ และตอ้งติดตั้งในเวบ็เซอร์เวอร์เพื่อเขา้
ไปอ่านขอ้มูลไดโ้ดยผา่นระบบอินเทอร์เน็ต เวบ็เพจจะมี 2 ลกัษณะใหญ่คือ 

- เวบ็เพจแบบหนา้เดียว (Single page) หรือแบบสั้น (Short page) หมายถึง เวบ็เพจท่ีแสดงผล
ขอ้มูลหรือเน้ือหาเพียงหนา้เดียวมีขนาดเท่ากบัหนา้จอคอมพิวเตอร์พอดี หรือมีแถบเล่ือนลงมาดา้นล่าง
สั้น ๆ หรือมีรูปแบบเป็นกรอบพอดีหนา้จอภาพ 

- เวบ็เพจแบบแถบเล่ือน (Scroll page) หรือแบบยาว (Long page) หมายถึง เวบ็เพจท่ีแสดงผล
ขอ้มูลหรือเน้ือหาเป็นแนวยาวจากดา้นบนลงมายงัดา้นล่างของหนา้จอภาพ โดยมีแถบเล่ือนอยูด่า้นขา้ง
ส าหรับเล่ือนหนา้จอภาพ เพื่อดูขอ้มูลท่ีแสดงผลหนา้จอภาพ 

การออกแบบโครงสร้างเวบ็ 

ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาในการสร้างเวบ็เพื่อการศึกษาคือ โครงสร้างหลกัของเวบ็ เน่ืองจากการจดัการ
ขอ้มูลเพื่อการเรียนการสอนมีความแตกต่างกนั กลุ่มผูเ้รียนท่ีแตกต่างและเน้ือหาของเวบ็แตกต่างกนั 
โครงสร้างของเวบ็ก็จะมีผลต่อการเรียนการสอนเช่นกนั (McCormack and Jones, 1998) 
โครงสร้างของเวบ็โดยพื้นฐานจะมี 2 ลกัษณะคือ 

1. โครงสร้างเวบ็แบบต้ืน เป็นโครงสร้างเวบ็ในลกัษณะท่ีมีการเช่ือมโยงจากหนา้แรกหรือ
หนา้ท่ีหลกัไปยงัเน้ือหาโดยตรง โดยไม่มีเวบ็เพจท่ีเป็นเน้ือหาเช่ือมโยงต่อไปอีกมากนกั สามารถกลบัมา
ยงัหนา้แรกหรือหนา้หลกัของของเวบ็ไซตไ์ดใ้นทนัที อาจจะมีการเช่ือมโยงของเน้ือหาต่อไปอีกบา้งแต่
ไม่ต่อเน่ืองเป็นล าดบัลึกลงไปเหมือนกบัโครงสร้างของเวบ็แบบลึก โครงสร้างลกัษณะน้ีจึงเป็น
โครงสร้างท่ีมีเน้ือหาแยกเป็นหน่วยยอ่ย ๆ หรือมีเน้ือหาเฉพาะเร่ืองไม่เก่ียวขอ้งกนั ท าใหไ้ม่ตอ้ง
เช่ือมโยงเวบ็เพจต่อไปเร่ือย ๆ เวบ็แบบต้ืนอาจจะมีเน้ือหามากก็ได ้แต่ไม่เช่ือมโยงลึกลงไปอีก การ
ออกแบบเวบ็เพจอาจเป็นแบบหนา้เดียวสั้น ๆ หรือแบบแถบเล่ือนยาวลงไปมากก็ได ้เน้ือหาจบในหนา้
นั้นและไม่เช่ือมโยงไปอีก 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

รูปแสดง ลกัษณะโครงสร้างเวบ็แบบตืน้ 

1. โครงสร้างเวบ็แบบลึก เป็นโครงสร้างท่ีมีการเช่ือมโยงต่อเน่ืองกนัไปในเน้ือหาเดียวกนัโดยตลอด
หลาย ๆ เวบ็ เน่ืองจากมีเน้ือหามากและเป็นล าดบัต่อเน่ือง ท าใหโ้ครงสร้างของเวบ็ตอ้งลงลึกไปเร่ือย ๆ 
ส าหรับการเล่ือนแถบเล่ือนดา้นขวาของหนา้จอไม่ไดห้มายความวา่ โครงสร้างเวบ็นั้นจะเป็นแบบลึก 
เพราะการเล่ือนแถบเล่ือนดา้นขา้งขวาของจอภาพเป็นการออกแบบหนา้จอเวบ็ ไม่ใช่โครงสร้างภาพ 
รวมของเวบ็ การเล่ือนแถบเล่ือนดา้นขวาของหนา้จอภาพเป็นการออกแบบเวบ็แบบแถบเล่ือน เรียกได้
วา่ การออกแบบหนา้จอภาพแบบแถบเล่ือน เป็นแผน่เดียวยาวจากดา้นบนลงมาดา้นล่าง แต่การออก 
แบบโครงสร้างเวบ็แบบลึก เป็นการออกแบบท่ีมีเวบ็เพจหลาย ๆ เวบ็เพจต่อเน่ืองจากเป็นจ านวนมาก  

โฮมเพจ
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

โฮมเพจ
เวบ็ไซต ์

หวัเร่ือง
เวบ็ไซต ์

หวัเร่ือง
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์

เน้ือหา
เวบ็ไซต ์



องค์ประกอบทีค่วรมีในเวบ็เพจ 

องคป์ระกอบทัว่ไป 
1. ช่ือของเวบ็เพจ (Title)    2. ประวติัและรูปภาพผูจ้ดัท า (Profile/Picture) 
3. การเช่ือมโยงภายในและภายนอกเวบ็ (Links) 4. การแสดงท่ีอยูข่องเวบ็ : URL 
5. วนั/เวลาท่ีสร้างเวบ็ (Date/Time)  6. การปรับปรุงคร้ังล่าสุด (Update) 
7. ผูจ้ดัท าเวบ็ : (created by)   8. การสงวนลิขสิทธ์ิ (Copy right)  
9. การติดต่อผูจ้ดัท าเวบ็ (contract /e-mail)  10. สถานท่ีติดต่อของเวบ็ (Address) 
11. บราวเซอร์ท่ีเหมาะสมส าหรับการชม (Browser )12. ขนาดหนา้จอท่ีเหมาะสมในการชม 
13. ค  าถามท่ีถูกถามบ่อย FAQ (Frequency Asked Question) 14. ความช่วยเหลือ (Help) 

องค์ประกอบพเิศษ 

1. สมุดเยีย่ม (Guest book)  2. ฝากขอ้ความ (Web board) 
3. กระดานข่าว (Bulletin Board)  4. กระทู ้ 
5. แบบส ารวจ (Web poll)   6. จ  านวนผูเ้ขา้ชม (Counter) 
7. หอ้งสนทนา (Chat Room)  8. สถิติทุกประเภท (Web state)  
9. เทคนิคพิเศษดว้ยโปรแกรมสคริปต ์(Java script, VBscript , cgi,asp,php) 
10. โปรแกรมพิเศษสนบัสนุน (Download) 11. สไลดส์รุปบรรยาย (Presentation)  
องคป์ระกอบเฉพาะส าหรับ E-learning   
1. ค  าอธิบายรายวชิา   2. วตัถุประสงคร์ายวชิา 
3. คุณสมบติัของกลุ่มผูเ้รียน  4. การลงทะเบียน 
5. ตารางเรียน    6. ผูบ้ริหารหลกัสูตร 
7. กิจกรรม    8. ข่าวสาร/ประกาศ 
9. ตารางสอน/ตารางเรียน   10. ปฏิทินการศึกษา 
11. แผนภูมิแสดงโครงสร้างรายวชิา 12. สารบญัเน้ือหา 
13. เน้ือหารายละเอียด   14. แบบทดสอบก่อนเรียน 
15. แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน  16. สรุปสาระส าคญั 
17. ขอ้สอบทา้ยการเรียน   18. โครงสร้างหลกัสูตร 
19. บรรณานุกรม/รายการอา้งอิง  20. เวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้ง 
 
 
 
 
 



หน่วยการเรียนรู้ที ่ 3 
ขอ้ควรรู้ก่อนเป็นเวบ็มาสเตอร์และจรรยาบรรณของผูท้  าเวบ็  

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐานท่ี 4.1 ขอ้  6   เขา้ใจหลกัการและวธีิแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการทางเทคโนโลยี 
            สารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

   ขอ้ 12  ใชค้อมพิวเตอร์สร้างงานอยา่งมีจิตส านึกและมีความรับผดิชอบ 
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

1.   เขา้ใจหลกัการ  ขอ้ก าหนดเก่ียวกบัการออกแบบและจดัท าเว็บไซต ์
 2.   มีจริยธรรมในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการสร้างงาน  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์น าทาง  
-  บอกหลกัการ  ขอ้ก าหนดเก่ียวกบัการออกแบบและจดัท าเวบ็ไซต์ 
-  บอกคุณค่าและความส าคญัของจริยธรรมในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการสร้างงาน  
จุดประสงค์ปลายทาง 

 -   เขา้ใจหลกัการ  ขอ้ก าหนดเก่ียวกบัการออกแบบและจดัท าเวบ็ไซต์ 
 -  มีจริยธรรมในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการสร้างงาน  
จ านวน   2  แผน 4   ชัว่โมง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หน่วยการเรียนรู้ที ่ 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

ขอ้ควรรู้ก่อนเป็นเวบ็มาสเตอร์ 

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
จุดประสงค์น าทาง  

-  บอกหลกัการ  ขอ้ก าหนดเก่ียวกบัการออกแบบและจดัท าเวบ็ไซต์ 
เนือ้หาสาระ 
 -   หลกัการทัว่ไปในการออกแบบเวบ็ 
 -  ควรมีหนา้เวบ็เพจอะไรบา้ง 
 -   หลกัการท าเวบ็ไซต ์
 -   การประชาสัมพนัธ์เวบ็ไซตใ์หค้นรู้จกั 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 ข้ันเตรียมหรือข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และวธีิการเรียนรู้ แลว้ทดสอบก่อนเรียน 
2. นกัเรียนร่วมแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัหลกัการการท าเวบ็ไซตท์ัว่ ๆ  ไป รวมถึง

ความคิดเห็นเก่ียวกบัเวบ็ไซตท่ี์น่าชมและไม่น่าชม 
ขั้นสอน 

3.  ครูอธิบายเก่ียวกบั หลกัการการสร้างเวบ็เพจ และเวบ็ไซต ์รวมถึงความเหมาะสม
ในการสร้างเวบ็และการประชาสัมพนัธ์เวบ็ไซตบ์นอินเตอร์เน็ต นกัเรียนจดบนัทึกบทเรียน 
พร้อมอธิบายบทเรียนในรูปแบบ PowerPoint 

4.  ครูแจกใบความรู้ท่ี 4 เร่ือง ขอ้ควรรู้ก่อนเป็นเวบ็มาสเตอร์ 
5. นกัเรียนสรุปความรู้จากการอ่านใบความรู้ท่ี 4   แลว้ใหน้กัเรียนเขียนลงสมุดบนัทึก  
6. ครูตรวจผลการสรุปโดยตรวจจากสมุดนกัเรียน  

ข้ันสรุป 
7. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเก่ียวกบัเร่ืองท่ียงัไม่เขา้ใจ และร่วมกนั

สรุปเน้ือหาบทเรียน 
 
 
 



ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

- ใบความรู้ท่ี  4  เร่ือง ขอ้ควรรู้ก่อนเป็นเวบ็มาสเตอร์ 
-  ช้ินงานน าเสนอบทเรียน (PowerPoint)  
-  เวบ็ไซตป์ระกอบการเรียนรู้ http://www.puibuble.th.gs 
-  ตวัอยา่งเวบ็ไซตท่ี์ใหข้อ้มูลเก่ียวกบัขอ้ควรรู้ก่อนเป็นเวบ็มาสเตอร์ 

กระบวนการวดัและประเมินผล  (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

วธีิวดัผล 
- ตรวจงานจากความตั้งใจขณะอยูภ่ายในสังคมหอ้งเรียน 
- การใหค้วามร่วมมือในการแสดงความคิดเห็น  
- การท าแบบทดสอบ และการจดบนัทึก 

เคร่ืองมือวดั 
-  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน 

เกณฑ์การประเมิน 
- คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  
1-3  คะแนน  กลุ่มต ่า 
4-6  คะแนน  กลุ่มปานกลาง 
7-10 คะแนน กลุ่มสูง 

กจิกรรมเสนอแนะ  
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 



ใบความรู้ที ่4  ข้อควรรู้ก่อนเป็นเวบ็มาสเตอร์ 
  บัญญตัิ 10 ประการ     
          เคยสงัเกตบา้งไหมครับวา่ โฮมเพจใดท่ีคุณประทบัใจเม่ือเขา้ไปเยีย่มชม แบบท่ีเร็วสุด ๆ แบบท่ีภาพแสนสวย 
แบบท่ีมีลูกเล่นเยอะ ๆ จนตอ้งนัง่คอยกวา่ 5 นาที แบบไหนท่ีท าใหคุ้ณตรึงใจ อยูก่บัท่ีโดยไม่คลิกหนีไปเสียก่อน  
          ถา้คุณคิดจะท าเวบ็ไซตใ์หต้รึงใจผูช้ม แน่นอนวา่ ผูช้มคนอ่ืน ๆ ก็มีความรู้สึกแบบเดียว กบัคุณนัน่แหละ อยาก
ชมเวบ็ไซตท่ี์สวยงามสะดุดตา โหลดไดเ้ร็วสุด ๆ มีลูกเล่นแพรวพราว (เอาแต่พองาม) มีเน้ือหาสาระชวนติดตาม และ
แน่นอนอยากเก็บไวช้มในวนัหลงั ( Add Bookmark ไว)้ เราจะท าไดไ้หมน่ี ? 
           การออกแบบเวบ็ไซตอ์าจไม่ใช่เร่ืองยากส าหรับคนท่ีมีหวัคิดในทางสร้างสรรคศิ์ลปะ แต่การท าใหดี้น่ี ตอ้ง
อาศยัเทคนิคและการเรียนรู้ บญัญติั 10 ประการ ในการออกแบบเวบ็เพจ ต่อไปน้ี จะใหค้  าแนะน าท่ีมีประโยชน์ในการ
ออกแบบเวบ็ไซตข์องคุณ เพ่ืออวดสายตาแก่ผูเ้ล่น อินเทอร์เน็ตจากทัว่ทุกมุมโลก ตอ้งขอขอบคุณผูเ้ขียนบทความน้ี 
(คุณทรงศกัด์ิ ล้ิมบรรจงมณี : Internet Magazine : April 1998) อยา่งยิง่ครับ ท่ีท าใหผ้มไดค้วามรู้ ทดลองท าตาม พบ
ขอ้จ ากดัต่างๆ และน าเอามาเผยแพร่ขยายขอ้ความต่อ ณ ท่ีน้ี  
        1. ใชแ้บ็กกราวดส์ะอาด เรียบง่าย 
              ฟังดูเป็นเร่ืองง่าย แต่ลองทบทวนความจ าของคุณดูวา่ คุณพบเห็นเวบ็ไซตม์ากมาย เท่าไหร่ ท่ีใชแ้บ็กกราวดท่ี์
ท าใหคุ้ณตอ้งเพง่ ปรับความสวา่งของจอภาพ ฯลฯ เพ่ือใหเ้ห็นตวัอกัษร ท่ีซุกซ่อนอยูข่า้งใน ปัญหาของแบ็กกราวด ์คือ
อะไร  
ขนาดท่ีไม่เหมาะสม มีวธีิการมากมายในการสร้างแบ็กกราวดแ์บบไร้รอยต่อ การใชภ้าพ มาเป็นแบ็กกราวดม์กัจะมี
ปัญหาเร่ืองรอยต่อของภาพท่ีไม่เหมาะสม การใชภ้าพขนาดเลก็ เกินไปมาเรียงกนัคุณก็จะไดฉ้ากหลงัท่ีวุน่วาย ลายตา 
อ่านขอ้ความไดย้าก และยงัใชเ้วลา ในการแสดงผลนานข้ึน (เพราะเสียเวลาในการสร้างภาพเรียงต่อกนั) อีกปัญหาหน่ึง
ก็คือ การแสดงผลของผูส้ร้างเวบ็เพจกบัผูช้มตั้งไวไ้ม่เหมือนกนั เช่น คุณสร้างงานเพ่ือแสดงผล บนขนาดจอ 640 x 480 
pixels ภาพแบ็กกราวดข์องคุณดูพอดีในเคร่ือง แต่ผูช้มท่ีเซ็ท ความละเอียดท่ี 800 x 600 จะเห็นภาพขนาดเลก็ ๆ หลาย
ภาพเรียงต่อกนั แต่ถา้คุณสร้าง งานท่ีความละเอียด 1024 x 768 ผูช้มท่ีดูดว้ยความละเอียดต ่ากวา่น้ี ก็จะเห็นภาพของคุณ 
เพียงบางส่วน  
หลีกเล่ียงการใชล้วดลาย ฟังดูง่ายแต่คุณคงเห็นจากเวบ็ไซตต์่าง ๆ แลว้วา่ลวดลาย เหล่านั้นท าใหคุ้ณตอ้งเพง่สายตา
อยา่งมาก เพ่ือจะอ่านมนัใหเ้ขา้ใจ  
เลือกสีท่ีเหมาะสม ลองคิดถึงตวัอกัษรสีน ้ าเงินบนพ้ืนสีน ้ าเงิน ฟังดูแปลก ๆ แต่ก็มีผูท้  า แบบน้ีกนัมาก อาจดว้ยความ
พลั้งเผลอก็ได ้โดยเฉพาะสีท่ีเปล่ียนไปหลงัการคลิก Link พยายามใชสี้ท่ีดูดี สบายตา พ้ืนหลงัและตวัอกัษรมีสีตดักนั
ไม่รุนแรงนกั หลีกเล่ียงพ้ืนแดง อกัษรเขียว พ้ืนสม้อกัษรน ้ าเงิน การใชสี้พ้ืนธรรมดาจะท าใหผู้ช้มดูเวบ็ของคุณไดเ้ร็ว
กวา่ ใชภ้าพเป็นฉากหลงัมากครับ  
         2. คิดก่อนใชเ้อฟเฟกตต์่าง ๆ 
                มีเทคนิคพิเศษมากมายส าหรับการสร้างภาพ แต่อยา่พยายามใชม้นัมากนกั เพราะวา่ บางทีผูช้มอาจคิดวา่
ก าลงัมาดูเวบ็ไซตส์ยองขวญัได ้การใหแ้สงและเงาแก่ภาพและตวัอกัษร ควร เป็นไปในทิศทางเดียวกนั ไม่ขดัแยง้กนั 
การใชเ้อฟเฟทคอ่ื์น ๆ ก็เช่นเดียวกนั ควรใชแ้ต่นอ้ย เพ่ือ เสริมใหเ้กิดความเด่น แต่ไม่แยง่ความส าคญัของเน้ือหาไป 
เพราะบางเอฟเฟคทมี์ผลต่อความเร็ว ในการโหลดเวบ็เพจของคุณเช่นเดียวกนั  
          3. ใชต้วัอกัษรท่ีคมชดั     ฟอนตห์รือตวัอกัษรท่ีมีขอบขรุขระเป็นรอยหยกัขั้นบนัได เม่ือใชใ้นโปรแกรมสร้าง
ภาพ เช่น Photoshop สามารถแกไ้ขไดโ้ดยการเลือกออปชนั Anti-Aliasing การเลือกฟอนตท่ี์แสดงใน เวบ็เพจ ควร



เลือกตวัท่ีมีรูปแบบครบทั้งตวัปกติ ตวัหนา ตวัเอียง ตวัขีดเสน้ใต ้จึงจะสามารถสร้าง ความกลมกลืนในหนา้เวบ็เพจได้
ดี 
        4. ออกแบบกราฟิกใหมี้ขนาดไฟลเ์ลก็ ๆ 
                ภาพกราฟิกท่ีจะน ามาใชใ้นเวบ็เพจทั้งท่ีไดจ้ากการสแกน และสร้างข้ึนเองควรจะมีขนาด เลก็ท่ีสุด และตรง
ตามจุดประสงคท่ี์สุด ใหคุ้ณจดจ ากฎสองขอ้น้ีไวใ้นใจ  
ขอ้แรก ทุก ๆ คร้ังท่ีคุณออกแบบและสร้างกราฟิกส าหรับใชน้ าไปยงัเน้ือหาส่วนอ่ืน ๆ อยา่ ลืมวา่ในบางกรณีผูช้มหรือ
ตวัคุณเองก็คลิกบนภาพโดยไม่รอจนภาพแสดงอยา่งสมบูรณ์ ดงันั้นอยา่ใชภ้าพกราฟิกท่ีซบัซอ้นส าหรับอิมเมจแมพ็ 
จ าไวเ้สมอวา่ทุก ๆ คร้ังท่ีคุณสร้าง กราฟิกส าหรับน าไปยงัส่วนอ่ืน ๆ หนา้ท่ีของภาพคือ " การน าทาง" ดงันั้นภาพควร
จะท า ความเขา้ใจไดง่้าย  
ขอ้สอง ส าหรับนกัออกแบบเวบ็เพจบางคน ขนาดของไฟลอ์าจไม่ใช่ส่ิงส าคญัมากนกัเพราะ เทคโนโลยมีีการ
พฒันาข้ึนเสมอ ความเร็วในการส่งผา่นขอ้มูลท าไดเ้ร็วข้ึน แต่นัน่ก็ไม่ได ้หมายความวา่ การส่งผา่นไฟลข์นาดใหญ่เป็น
เร่ืองปกติ คุณควรปรับปรุงขนาดไฟลภ์าพ ของคุณใหส้ามารถส่งผา่นโมเด็มท่ีใชง้านกนัโดยทัว่ไปไดอ้ยา่งราบร่ืน ( 
บางคนยงัใชโ้มเด็ม 14.4 หรือ 28.8 อยู)่ โดยไม่ท าใหคุ้ณภาพของภาพเสียไป และขนาดของไฟลท่ี์เลก็ลงก็ท า ใหคุ้ณ
บริหารหรือจดัการกบัไฟลต์่าง ๆ ไดง่้าย สะดวก และเร็วข้ึนอีกดว้ย  
       5. ควบคุมขนาดของเพจใหดี้ 
              เวบ็เพจของคุณมีขนาดกวา้ง x ยาวเท่าไร และคุณเคยทดสอบการแสดงผลบนเวบ็ บราวเซอร์ท่ีต่างค่ายกนั ต่าง
ขนาดจอหรือไม่ ดงันั้นคุณควรจะ  
เรียนรู้ขอ้จ ากดัของผูช้ม อยา่ลืมวา่ผูเ้ขา้ชมเวบ็ไซตข์องคุณนั้นอยูก่นัทุกมุมโลก แต่ละคน มีอิสระในการก าหนดความ
ละเอียดในการแสดงผล เลือกใชเ้วบ็บราวเซอร์ท่ีเขาชอบ และ ประทบัใจ  
วางรูปแบบโครงร่างท่ีเหมาะสม การวางโครงร่างของเน้ือหาดว้ยขนาดท่ีใหญ่เกินไป ไม่ เพียงแต่ผูช้มจะเบ่ือหน่ายต่อ
การเล่ือนแถบเล่ือนไปมา แต่อาจจะพลาดขอ้มูลส าคญัท่ีคุณ ตอ้งการน าเสนอไปอยา่งน่าเสียดาย เพราะอยูใ่นต าแหน่ง
ขอบท่ีลน้จอออกไป  
ออกแบบ "เฟรมท่ียดืหยุน่" ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการรับชม เม่ือคุณใชเ้ฟรมหรือตารางใน เวบ็เพจของคุณ ควรก าหนด
ขนาดดว้ยค่าเปอร์เซนตแ์ทนตวัเลขค่าคงท่ี เพ่ือใหย้ดืหยุน่ เหมาะสมกบัการแสดงผลของแต่ละคน  
         6. วางแผนและออกแบบก่อนลงมือสร้าง 
                เม่ือคุณคิดจะออกแบบสร้างเวบ็เพจ อยา่วางแผนสร้างเฉพาะหนา้แรก แต่ใหว้างแผน ตลอดทั้งไซต ์เพ่ือใหมี้
ความผสมกลมกลืนกนั นอกจากน้ีการเพ่ิมแผนท่ีของไซต ์( Site Map) ในกรณีท่ีเวบ็เพจของคุณมีความซบัซอ้น ทั้ง
จ านวนไฟล ์HTML, ภาพ , โปรแกรม หรือส่ิงอ่ืน ๆ เพ่ือ ใหผู้ช้มสามารถท าความเขา้ใจกบัโครงสร้างเวบ็เพจของคุณ 
และในทางกลบักนัคุณก็จะบริหาร และจดัการกบัไซตข์องคุณไดง่้ายข้ึนดว้ย  
        7. ช้ีน าผูช้มดว้ยวธีิการง่าย ๆ 
                ส่ิงหน่ึงท่ีมีความส าคญัและคุณไม่ควรลืม นัน่คืออยา่ลืมจุดประสงคใ์นการสร้างเวบ็ไซต ์ของคุณ และ
ด าเนินการตามจุดประสงคน์ั้น เช่น การเลือกและวางรูปแบบเน้ือหา ออกแบบกราฟิก ส าหรับน าทางดว้ยวธีิการง่าย ๆ 
และสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ส่ิงเหล่าน้ีจะสร้างความประทบัใจ ใหก้บัผูช้มไดโ้ดยง่าย อยา่ท าใหเ้ป็นไซตแ์บบรวม
มิตรเลยครับ มีสารพดัส่ิงตั้งแต่สากกะเบือ ยนัเรือรบ เพราะคนท่ีหลงเขา้ไปจะไม่มีวนัหวนกลบัมาอีก  
         8. อยา่พยายามท าตวัล ้าหนา้เกินไป 
                ผมไม่ไดต้ั้งหวัขอ้ผิดนะครับ เทคโนโลยอีาจเป็นเพ่ือนท่ีดีของคุณ แต่ในขณะเดียวกนั มนัก็หวนมาท่ิมแทง
คุณได ้การออกแบบเวบ็ไซตจึ์งจ าเป็นตอ้งค านึงถึงขอ้จ ากดัของผูช้มดว้ย  



อยา่สร้างเวบ็ไซตด์ว้ยเทคโนโลยลี ้ายคุ ซ่ึงผูค้นส่วนใหญ่ไม่อาจสมัผสัได ้การใช ้เทคโนโลยใีหม่ ๆ เป็นเร่ืองท่ีดี แต่นัน่
ไม่ใช่ทุกส่ิงทุกอยา่งท่ีคุณตอ้งท า คุณตอ้งนึกถึงคน ส่วนใหญ่ท่ียงัมีเคร่ืองรุ่นเก่า เวบ็บราวเซอร์ท่ีไม่สามารถแสดง
เทคโนโลยลี ้ายคุได ้เพราะ จุดหมายของคุณคือผูช้มจ านวนมากไม่ใช่หรือ ทางท่ีดีควรเดินสายกลาง ฝึกปฏิบติัและ 
เรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ เพ่ือจะไดพ้ร้อมท่ีจะเสนอเม่ือทุกอยา่งลงตวั ( เทคโนโลยอิีนเตอร์เน็ต พฒันาเร็วมาก การวิง่ตามส่ิงท่ี
เกิดข้ึนและยงัไม่เป็นท่ียอมรับ อาจท าใหคุ้ณเสียเวลาโดย เปล่าประโยชน)์  
จากมนัสมองและสองมือของคุณ การก๊อบป้ีภาพหรือเอกสารรูปแบบ HTML ของคนอ่ืน ๆ มาใชท้ั้งดุน้นั้น แมค้นอ่ืน
อาจจะไม่รู้ และเจา้ของเดิมก็อาจจะไม่ถือสา แต่แทท่ี้จริงแลว้ วธีิการน้ีไม่ถูกตอ้ง เพราะคุณจะขาดความเขา้ใจและไม่
สามารถพฒันาต่อไปได ้อยา่งไร ก็ตามในอินเทอร์เน็ตก็มีแหล่งของฟรีมากมาย ไม่วา่จะเป็นไฟลต์วัอยา่ง HTML 
ภาพกราฟิก แอพเพลต็ ฯลฯ วธีิน้ีง่าย สบายใจและไม่ผิดอีกดว้ยครับ และท่ีส าคญัส่ิงท่ีคุณเลือกมานั้น มกัจะมีค าอธิบาย
ประกอบและใชง้านไดอ้ยา่งสมบูรณ์ดว้ย อีกทั้งเวบ็ไซตบ์างแห่งยงัใหค้  า ปรึกษาแก่คุณอีกดว้ย  
ด าเนินตามมาตรฐานสากล พยายามใชเ้ทคโนโลยท่ีีเป็นมาตรฐานสากลท่ีผูค้นทัว่ไปใช ้และปฏิบติั โดยเฉพาะจุด
ก่ึงกลางระหวา่งเวบ็บราวเซอร์ค่ายต่าง ๆ ท่ียงัไม่เป็นมาตรฐาน เดียวกนั ( อยา่คิดท าหลาย ๆ เวอร์ชัน่ใหผู้ช้มเลือกชม 
เพราะคุณจะประสาทกินตอนท่ีตอ้ง ปรับปรุงขอ้มูล)  
        9. ง่าย ๆ แต่จริงใจ 
                เวบ็ไซตบ์างคนเรียกโฮมเพจ ดงันั้นมนัจึงเหมือนกบัเป็นบา้นของคุณ การท่ีผูช้มเขา้มา ในเวบ็ไซตห์นา้แรก
แลว้ประทบัใจ คุณก็มีชยัไปกวา่คร่ึงแลว้ สร้างความเช่ือถือ เช่ือมัน่ใหเ้กิดข้ึน ในใจของผูช้ม เหมือนกบัคุณปฏิบติัต่อ
แขกท่ีมาเยีย่มบา้น นัน่คือน าเสนอขอ้มูลท่ียดืหยุน่ ตรงไป ตรงมา เป็นกนัเอง จ าไวว้า่ ของดี ๆ ไม่จ าเป็นตอ้งยากเสมอ
ไป อยา่กลวัท่ีจะเพ่ิมส่ิงใหม่ ๆ ลง ในไซตข์องคุณเป็นช่วง ๆ เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจกบัผูช้ม  
      10. อยา่ลืมปรับปรุงความสดใส 
                การน าเสนอส่ิงท่ีน่าสนใจ จะเป็นการชกัชวนใหผู้ช้มแวะเวยีนกลบัมาคร้ังแลว้คร้ังเล่า การแสดงวนัท่ีหรือ
จ านวนคร้ังท่ีปรับปรุงก็มีส่วนช่วยใหผู้ช้มกลบัมาเยีย่มคุณอีก ลองดูเทคนิคใน การปรับปรุงเปล่ียนแปลงง่าย ๆ ต่อไปน้ี
ดูซิครับ อาจมีประโยชน์กบัคุณ  
 
จดัสลบัล าดบัเน้ือหาท่ีมีอยู ่เสริมเน้ือหาใหม่ ๆ สลบักบัเน้ือหาเดิมท่ีมีอยู ่การเพ่ิมเน้ือหา และหวัขอ้ใหม่ ๆ จะช่วยเพ่ิม
ความสดใสและน่าสนใจยิง่ข้ึน  
อยา่ละเลยผลตอบรับของผูช้ม ส่ิงท่ีผูช้มติติงขอ้ผิดพลาดควรจะรีบแกไ้ขในทนัที เพราะ นัน่คือมีคนคอยสนใจและ
ตรวจสอบใหแ้ลว้ แน่นอนเขายอ่มกลบัมาเยีย่มชมคุณอีกแน่นอน อยา่ลืมอีเมลต์อบกลบัทนัทีถา้ท าได ้ 
ใส่ตวัเลขนบัจ านวนผูช้มเขา้ไปดว้ย เพ่ือบอกใหผู้ช้มทราบวา่ เวบ็ไซตข์องคุณยอดนิยม แค่ไหน และคุณยงัสามารถ
ประเมินเน้ือหาไดว้า่เร่ืองใดท่ีผูช้มสนใจมากท่ีสุด โดยสงัเกต จ านวนท่ีเพ่ิมข้ึนเม่ือคุณเปล่ียนแปลงเน้ือหาใหม่  
                วนัเวลาเปล่ียนไปเร็วมากครับ บทความน้ีก็ผา่นมาหลายปีแลว้ แต่ก็ยงัไดรั้บความสนใจจากแฟนๆ อยู ่หลาย
คนไดข้อ้คิดจากตรงน้ี หลายคนขอส าเนาไปเผยแพร่ต่อ ก็ตอ้งขอขอบคุณส าหรับทุกท่านท่ีน าไปใชป้ระโยชน์ช่วยกนั
เผยแพร่เทคนิคดีๆ เด็ดๆ ต่อๆ ไป ช่วยกนัเถอะครับ ความรู้ดีๆ หลากหลายท่ีเป็นภาษาไทยจะไดมี้มากข้ึนเพ่ือใหค้น
ไทยหลายๆ คนท่ีเป็นไมเ้บ่ือไมเ้มากบัภาษาองักฤษจะไดส้นใจผลิตงานดีๆ ข้ึนมาอีก 

ท่ีมา  http://area.obec.go.th/phitsanulok1/ 

 
 
 
 
 



แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที ่3 
ข้อควรรู้และจรรยาบรรณของเวบ็มาสเตอร์ 

 
ให้นักเรียนใส่เคร่ืองหมาย และ   หน้าข้อความ 
 
   ในการสร้างเวบ็ควรมีการวางแผนอยา่งดีก่อน 
   การสร้างเวบ็เพจท่ีดีควรมีสีสันฉูดฉาดเตะตาผูช้ม 
   เวบ็ไซตท่ี์ดีควรมีตวัหนงัสือขนาดใหญ่เพื่อใหม้องเห็นชดัเจน 
   ง่าย ๆ  แต่จริงใจ เป็นหวัใจอยา่งหน่ึงของการท าเวบ็ไซต์ 
   เวบ็ไซตท่ี์ดีควรมีการปรับปรุงขอ้มูลใหใ้หม่อยูเ่สมอ 
   ในการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตควรใชช่ื้อเป็นของตนเอง  
   ขอ้ความท่ีใชใ้นการส่ือสารบนอินเตอร์เน็ตควรละเอียดมาก 
   บางคร้ังควรใชข้อ้ความพาดพิงช่ือคนอ่ืนบา้งเพื่อเป็นการอา้งอิง 
   ควรใชภ้าษาในการติดต่อส่ือสารอยา่งสุภาพ 
   แมค้นอ่ืนไม่วา่งสนทนาบนอินเตอร์เน็ตเราก็ควรติดต่อซ ้ า ๆ  
 

 
 
 
………………………………………………………………………………………………………....... 
 
เฉลย 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
          

 
 

 
 



หน่วยการเรียนรู้ที ่ 3   
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
จรรยาบรรณของผูท้  าเวบ็ 

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
จุดประสงค์น าทาง  

-  บอกคุณค่าและความส าคญัของจริยธรรมในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการสร้างงาน 
เนือ้หาสาระ 
 -   มารยาทในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
 -  ขอ้หา้มในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
 -    หลกัคุณธรรมจริยธรรมในการสร้างเวบ็ไซต์ 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 ข้ันเตรียมหรือข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และวธีิการเรียนรู้  
2. นกัเรียนร่วมแสดงความคิดเห็นในเร่ืองของมารยาทและจรรยาบรรณในการใช้

อินเตอร์เน็ตในปัจจุบนั และร่วมกนับอกคุณค่าของจริยธรรมในการเป็นผูใ้ชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศท่ีดี 
ขั้นสอน 

3.  ครูอธิบายเก่ียวกบั จรรยาบรรณ และคุณค่าความส าคญัของมารยาทในการใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศสร้างงาน และมารยาทในการใชร้ะบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต รวมถึงขอ้
หา้มและขอ้พึงกระท าต่าง ๆ  ในการใชอิ้นเตอร์เน็ต  โดยน าเสนอพร้อมกบัโปรแกรม 
PowerPoint นกัเรียนจดบนัทึก 

4.  นกัเรียนสรุปความรู้จากการฟังการบรรยาย  แลว้ตอบค าถามหนา้ชั้น 
5.  นกัเรียนรับใบงานท่ี 4 ลงมือปฏิบติั และประเมินผลการท างานลกัษณะกลุ่ม 

ข้ันสรุป 
6. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเก่ียวกบัเร่ืองท่ียงัไม่เขา้ใจ และร่วมกนั

สรุปเน้ือหาบทเรียน 
ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

-  ช้ินงานน าเสนอบทเรียน (PowerPoint)  
-  ใบงานท่ี  4 
-  แบบประเมินการท างานเป็นกลุ่ม 



-  เวบ็ไซตป์ระกอบการเรียนรู้ http://www.puibuble.th.gs 
-  เวบ็ไซตท่ี์ใหค้วามรู้เก่ียวกบัจรรยาบรรณของผูท้  าเวบ็ 

กระบวนการวดัและประเมินผล  (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

วธีิวดัผล 
- ตรวจผลงานจากความตั้งใจขณะอยูภ่ายในสังคมหอ้งเรียน 
- การใหค้วามร่วมมือในการแสดงความคิดเห็น  
- การท าใบงานท่ี  4  และแบบประเมินผลการท างานแบบกลุ่ม 

เคร่ืองมือวดั 
-  แบบประเมินการท างานแบบกลุ่ม 
-  แบบทดสอบหลงัเรียน 

เกณฑ์การประเมิน 
- คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน  
คะแนนการประเมินการท างานแบบกลุ่ม  0  –  50   คะแนน ไม่ผา่น 
     51 – 100  คะแนน ผา่น 

 

กจิกรรมเสนอแนะ  
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ใบงานที่  4 
เร่ือง   สร้างสรรคจ์รรยาบรรณของเวบ็มาสเตอร์ 

 
กลุ่มท่ี............จ านวนสมาชิกในกลุ่ม...............คน  ชั้น...................วนั/เดือน/ปี............................ 

1. ช่ือ .........................................................................  เลขท่ี ....................... 
2. ช่ือ .........................................................................  เลขท่ี ....................... 
3. ช่ือ .........................................................................  เลขท่ี ....................... 
4. ช่ือ .........................................................................  เลขท่ี ....................... 
5. ช่ือ .........................................................................  เลขท่ี ....................... 
 

จุดประสงค์ 
1. เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจจรรยาบรรณ และคุณค่าความส าคญัของมารยาทในการใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศสร้างงาน และมารยาทในการใชร้ะบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต รวมถึงขอ้หา้มและขอ้
พึงกระท าต่าง ๆ  ในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

2. เกิดทกัษะการคิดอยา่งมีหลกัการ 
3. เกิดทกัษะการท างานเป็นกลุ่ม 

 
ค าช้ีแจง 

1. แบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5  คน แลว้ใหแ้ต่ละกลุ่มท าการระดมความคิดเก่ียวกบั
จรรยาบรรณ และคุณค่าความส าคญัของมารยาทในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสร้างงาน และ
มารยาทในการใชร้ะบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต รวมถึงขอ้หา้มและขอ้พึงกระท าต่าง ๆ  ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 

2. แลกเปล่ียนความคิดเห็น และคน้หาขอ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ ผา่นอินเตอร์เน็ต 
3. ใหน้กัเรียนร่วมกนัคิดสรุปผลแลว้น าผลท่ีไดต้อบค าถามในใบงาน 
4. ส่งผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ค าถามใบงานที ่4 
1. ใหน้กัเรียนบอกปัญหาพร้อมเหตุผลท่ีเกิดจากการใชง้านอินเตอร์เน็ตและส่ือเวบ็ไซตใ์นปัจจุบนั  

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................. 

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................. 
2  ใหน้กัเรียนช่วยกนัสรุปบอกแนวทางการแกไ้ขปัญหาดงักล่าวใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................. 
3.  ใหน้กัเรียนระดมความคิดสรุปแนวทางดงักล่าวออกมาเป็นหลกัปฏิบติัหรือจรรยาบรรณใหรั้ดกุม
ท่ีสุด 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................. 



แบบประเมนิการท างาน 

 

 
รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ตอ้งปรับปรุง 
(1 คะแนน) 

พอใช ้
(2 คะแนน) 

ดี 
(3 คะแนน) 

ดีมาก 
(4 คะแนน) 

การประเมินการท างาน     
1. ท างานส าเร็จตามเป้าหมาย     
2. ท างานตามวธีิการและขั้นตอน     
3. เน้ือหาสาระท่ีไดจ้ากการช่วยกนั     
4.  ตรงตามวตัถุประสงค์     
5.  การสรุปความหมาย     
การประเมินนิสัยการท างาน     
1. ความรับผดิชอบและเอาใจใส่     
2. การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น     
3. ไหวพริบ     
4. ความอดทน     
5. สติปัญญา     

รวม     
      

  
     ผูป้ระเมิน .............................................................................. 
     วนัท่ี ............เดือน ...................................พ.ศ. ............... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบทดสอบหลงัเรียนหน่วยที ่3 
ข้อควรรู้และจรรยาบรรณของเวบ็มาสเตอร์ 

 
ให้นักเรียนใส่เคร่ืองหมาย และ   หน้าข้อความ 
 
   การวางแผน และรู้จุดประสงค ์รวมถึงกลุ่มผูเ้ขา้ชมเป็นส่ิงส าคญัในการท าเวบ็ฯ 
   การสร้างเวบ็เพจท่ีดีควรมีสีสันฉูดฉาดเตะตาผูช้มอาจท าใหไ้ม่น่าดู 
   เวบ็ไซตท่ี์ดีควรไม่ควรมีขนาดตวัหนงัสือใหญ่หรือเล็กจนเกินไป 
   ความสดใสท าใหเ้วบ็ไซตมี์ชีวติชีวา 
   เวบ็ไซตท่ี์ดีควรมีการปรับปรุงขอ้มูลใหใ้หม่อยูเ่สมอ 
   ไม่ควรตั้งรหสัยากเกินไปในการสมคัรใชเ้ครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
   ในการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตควรใชข้อ้มูลส ารองไม่ใชข้องจริง  
   บางคร้ังควรใชข้อ้ความพาดพิงช่ือคนอ่ืนบา้งเพื่อเป็นการอา้งอิงแหล่งท่ีมา 
   ควรใชภ้าษาในการติดต่อแบบสั้น ๆ  ไดส้าระ 
   ไม่ควรสร้างความร าคาญใหก้บัผูใ้ชอิ้นเตอร์เน็ตดว้ยกนั 
 

 
 
 
………………………………………………………………………………………………………....... 
 
เฉลย 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
          

 
 
 
 



หน่วยการเรียนรู้ที ่ 4 
สนุกกบั HTML 

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐานท่ี 4.1 ขอ้  6   เขา้ใจหลกัการและวธีิแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการทางเทคโนโลยี 
            สารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
ขอ้  8   การใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ใหเ้หมาะสมกบังาน 

ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
1. เขา้ใจโครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์ระดบัต ่าส าหรับการเขียนเวบ็  
2. สามารถสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์ระดบัต ่าได้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จุดประสงค์น าทาง  
-  บอกโครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์ระดบัต ่าส าหรับการเขียนเวบ็  
-  บอกวธีิการเขียนเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 
จุดประสงค์ปลายทาง 
-  เขา้ใจโครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์ระดบัต ่าส าหรับการเขียนเวบ็  
-  สามารถเขียนเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 

 
 
จ  านวน   1  แผน 4   ชัว่โมง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หน่วยการเรียนรู้ที ่ 4   
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

สนุกกบั HTML 

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
จุดประสงค์น าทาง  

-  บอกโครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์ระดบัต ่าส าหรับการเขียนเวบ็  
-  บอกวธีิการเขียนเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 

เนือ้หาสาระ 
 -    ความหมายของภาษา HTML 
 -  โครงสร้างของภาษา  HTML 
 -  หลกัการเขียนเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 
 -  ค  าสั่งส าคญัในการเขียนเวบ็เพจดว้ย HTML 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 ข้ันเตรียมหรือข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และวธีิการเรียนรู้ แลว้ทดสอบก่อนเรียนและแนะน า
เวบ็ไซตป์ระกอบการเรียนรายวชิาน้ีคือ http://www.puibuble.th.gs  และอีเมลผูส้อนคือ 
puibuble@hotmail.com  

2. นกัเรียนร่วมกนัแสดงความรู้ดา้นภาษา HTML   
ขั้นสอน 

3.  ครูอธิบายเก่ียวกบั ภาษา HTML  รวมถึงขอ้ดี และความส าคญัของ HTML  อีกทั้ง
บอกถึงค าสั่งส าคญั และหลกัการเขียนภาษา HTML  นกัเรียนจดบนัทึกบทเรียน ในชัว่โมงท่ี 1 
พร้อมอธิบายบทเรียนในรูปแบบ PowerPoint 

4. ครูแจกใบความรู้ท่ี 5 เร่ือง โครงสร้างภาษา HTML  
5. นกัเรียนท าความเขา้ใจในหลกัการเขียนภาษา HTML 
6. นกัเรียนท าใบงานท่ี 5 โดยมีครูเป็นผูใ้หค้  าแนะน าควบคู่ไปดว้ย  
7. ครูตรวจผลการสรุปโดยตรวจจากสมุดนกัเรียนและผลงานจากใบงานท่ี  5 
8. ประเมินดว้ยแบบประเมินการท างาน 

ข้ันสรุป 
9. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเก่ียวกบัเร่ืองท่ียงัไม่เขา้ใจ  และร่วมกนั

สรุป    เน้ือหาบทเรียน 



ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

- ใบความรู้ท่ี  5  เร่ืองโครงสร้างภาษา HTML 
- ใบงานท่ี 5  การสร้างเวบ็เพจดว้ย HTML 
-  ตวัอยา่งเวบ็ไซตท่ี์มีขอ้มูลเก่ียวกบัการเขียนเวบ็ดว้ย HTML 
-  เวบ็ไซตป์ระกอบการเรียนรู้ http://www.puibuble.th.gs 
-  ช้ินงานน าเสนอบทเรียน (PowerPoint)  

กระบวนการวดัและประเมินผล  (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

วธีิวดัผล 
- ตรวจผลงานจากความตั้งใจขณะอยูภ่ายในสังคมหอ้งเรียน 
- การใหค้วามร่วมมือในการแสดงความคิดเห็น  
- การท าใบงาน และการจดบนัทึก 

เคร่ืองมือวดั 
- ใบงาน 
-  ใบประเมินการท างาน 

เกณฑ์การประเมิน 
     - คะแนนจากใบงานและแบบประเมินการท างาน  

0 – 5  คะแนน  ไม่ผา่น 
6 – 10 คะแนน  ผา่น 

กจิกรรมเสนอแนะ  
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 



ใบความรู้ที ่5  
โครงสร้างการเขียน HTML 

 
<html> 
      <head> 
          <title> 
            ข้อความนีจ้ะแสดงบนไตเติล้บาร์ 
          </title> 
      </head> 
      <body> 
          ส่วนเน้ือหาของเวบ็เพจ ประกอบดว้ย  
          ขอ้ความ, รูปภาพ, ส่ือมลัติมีเดีย  ฯลฯ        
      </body> 
</html>  
 
ค าส่ังต่าง ๆ ในการใช้เขียน 
1.การก าหนดข้อความบนไทเทลิบาร์ 
    <TITLE>ขอ้ความท่ีตอ้งการใหป้รากฏ</TITLE>  
 ค าอธิบาย ส่วนน้ีจะอยูร่ะหวา่งค าสั่ง <head>และ</head> 
2.การก าหนดสีให้กบัพืน้หลงัเวบ็เพจ 
<BODY BGCOLOR="สีท่ีตอ้งการ">ส่วนเน้ือหา </BODY>  
 ค าอธิบาย ส่วนน้ีเพิ่มเติมเขา้ไปขา้งหลงั body ซ่ึงมีอยูแ่ลว้ 
3.การก าหนดภาพให้เป็นพืน้หลงัเวบ็เพจ 
<BODY BACKGROUND ="URL">ส่วนเน้ือหา </BODY>  
 ค าอธิบาย ส่วนน้ีเพิ่มเติมเขา้ไปขา้งหลงั body ซ่ึงมีอยูแ่ลว้  
4.การใส่ตัวหนังสือในหน้าเวบ็เพจ 
<BODY >สวสัดีครับ เวบ็เราเอง</BODY>  
ค าอธิบาย  ใส่ขอ้ความปกติอยูร่ะหวา่งค าสั่ง <body>และ </body> 
5.การขึน้บรรทดัใหม่ 
<BODY > สวสัดีครับ<br>เวบ็เราเอง</BODY>  

ผลลพัธ์ท่ีไดคื้อ  มีสองบรรทดั เพราะหากเราไม่ใชค้  าสั่ง br ขอ้ความจะยาวเป็นบรรทดัเดียว 
6.การย่อหน้าใหม่ 
<BODY > สวสัดีครับ<p>เวบ็เราเอง</BODY>  



ผลลพัธ์ท่ีไดคื้อ  มีสองบรรทดั เพราะหากเราไม่ใชค้  าสั่ง br ขอ้ความจะยาวเป็นบรรทดัเดียว 
7.การจัดต าแหน่งข้อความ 
 <BODY > 
 <p align = "left">สวสัดีครับชิดซา้ยนะ</p"> 
 <p align = "center">สวสัดีครับกลางจา้</p"> 
 <p align = "right">สวสัดีครับชิดขวานะ</p"> 
 </BODY>      

ค าอธิบาย  ค าสั่งน้ีจะสั่งใหข้อ้ความอยูต่  าแหน่งซา้ย กลาง ขวา ตามท่ีก าหนดใชว้างระหวา่ง
ขอ้ความท่ีตอ้งการใหชิ้ดตามท่ีตอ้งการซ่ึง ปกติอยูร่ะหวา่งค าสั่ง <body>และ </body> 
8.การจัดรูปแบบอกัษร 
 <BODY > 
 <b>ขอ้ความแบบหนา</b> 
 <i>ขอ้ความแบบเอียง</i> 
 <u>ขอ้ความแบบขีดเส้นใต<้/u>  
 </BODY> 

ค าอธิบาย  ค าสั่งน้ีจะสั่งใหข้อ้ความมีลกัษณะหนา เอียงหรือขีดเส้นใต ้ตามท่ีก าหนดใชว้าง
ระหวา่งขอ้ความท่ีตอ้งการใหเ้ป็นตามท่ีตอ้งการซ่ึง ปกติอยูร่ะหวา่งค าสั่ง <body>และ </body> 
9.การก าหนดตัวอกัษร 
 <BODY > 
 <font color=“สี”>การก าหนดสีตวัอกัษร</font> 
  <font size=“ขนาด(1-7)”>ก าหนดขนาดตวัอกัษร</font>  
  <font face=“ช่ือตวัอกัษร”>การก าหนดตวัอกัษร</font>  
 </BODY> 

ค าอธิบาย  ค าสั่งน้ีจะสั่งใหข้อ้ความมีลกัษณะสี ขนาด และรูปแบบตามท่ีก าหนดใชว้างระหวา่ง
ขอ้ความท่ีตอ้งการใหเ้ป็นตามท่ีตอ้งการซ่ึง ปกติอยูร่ะหวา่งค าสั่ง <body>และ </body> 
หรืออาจใชแ้บบรวมทีเดียวดงัน้ี 
 <font color=“red” size=“5” face=“angsanaNew”>ใส่ขอ้ความ</font> 
9.การท าตัวอกัษรวิง่ 
 <BODY > 
 <marquee>ขอ้ความ</marquee>  
 </BODY> 

ค าอธิบาย  ค าสั่งน้ีจะสั่งใหข้อ้ความวิง่ผา่นไปใชว้างระหวา่งขอ้ความท่ีตอ้งการใหว้ิง่ ปกติอยู่
ระหวา่งค าสั่ง <body>และ </body> 



10.การขีดเส้นคั่น 
 ใชค้  าสั่ง <hr> ใส่บริเวณท่ีอยากใหมี้เส้น วางในส่วนของ ระหวา่งค าสั่ง <body>และ </body> 
11.การแทรกรูปภาพ 
<img src="ช่ือ.นามสกุลของภาพ" width="ความกวา้ง" height="ความยาว" alt="ขอ้ความ"> 
คือการใส่สามารถใส่แบบก าหนดขนาดไดแ้ละเม่ือเอาเมาส์ไปจ้ีจะปรากฎขอ้ความอธิบายตามท่ีเรา
ก าหนด และสามารถก าหนด ใหอ้ยูต่  าแหน่งซา้ยขวาหรือกลางไดโ้ดยใชค้  าสั่งเดียวกบัค าสั่งจดัซา้ยขวา
กลางของตวัอกัษรเช่น 
 <p align = "left">แลว้ก็ใส่ขอ้มูลรูปภาพเราลงไป.. <img src="ช่ือ.นามสกุลของภาพ" width="ความ
กวา้ง" height="ความยาว" alt="ขอ้ความ"> </p>  เป็นตน้ 
12.การเช่ือมโยง 
<a href=“จุดเช่ือมโยง”> ขอ้ความท่ีตอ้งการใหก้ดแลว้เช่ือมโยง </a> 
เช่นการเช่ือมโยงไปหนงัสือพิมพเ์ดลินิวส์ 
<a href=“http://www.dailynews.com”> อ่านข่าวกบัเดลินิวส์</a> 
ซ่ึงถือวา่เป็นการเช่ือมโยงนอกเวบ็ 
แต่หากตอ้งการเช่ือมไปยงัหนา้ท่ีเราท าเอง 
<a href=“editor.html”> ประวติัผูจ้ดัท า </a> 
แต่ทั้งน้ีทั้งนั้นตอ้งมีหนา้เวบ็ท่ีเราอา้งอิงไวด้ว้ยและเก็บไวใ้นโฟลเ์ดอร์เดียวกนั  
13.การสร้างตาราง 
<TABLE WIDTH=100% HEIGHT=0% CELLSPACING=0 CELLPADDING=0 BORDER=1>  
<TR>  
<TD>ใส่ขอ้ความท่ีอยากใส่ในตาราง</TD>  
</TR>  
</TABLE>  
หากตอ้งการแบ่งคอลมัน์ก็เพิ่ม <TD>..</TD>เขา้ไปตามจ านวน 
หากตอ้งการเพิ่มบรรทดัตารางก็เพิ่ม <TR>…..</TR>เขา้ไป 
******ส่ิงส าคญัหา้มลืม******* 
- ใชโ้ปรแกรม NotePad  ในการเขียน 
-  การบนัทึกใหบ้นัทึก  ช่ืออะไรก็ได ้แต่ตอ้งมีนามสกุล เป็น .html 
-  การเก็บงานควรสร้างโฟลเ์ดอร์เป็นของตวัเองเสียก่อน แลว้ค่อยท างานในโฟลเ์ดอร์นั้น ๆ   
 
 

อ่านขอ้มูลเพิ่มเติมไดท่ี้    http://www.puibuble.th.gs 
ฝึกเขียน html ไดท่ี้ http://hospital.moph.go.th/bureerum/html/html1.html 



ใบงานที่  5 
เร่ือง   สนุกกบั HTML 

 
ช่ือ.................................................................................................ชั้น.................เลขท่ี.................... 
หวัขอ้เวบ็เพจ .................................................................................................................................. 
 

จุดประสงค์ 
2. เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจหลกัการเขียนเวบ็เพจดว้ย HTML  และหลกัการสร้างเวบ็ท่ีถูกตอ้ง 
3. เกิดทกัษะการคิดอยา่งมีหลกัการ 
4. เกิดทกัษะการน าความรู้ไปประยกุตใ์ชง้านจริง 

 
ค าช้ีแจง 

1. ใหน้กัเรียนออกแบบโครงสร้างเวบ็ของตนเองตามหัวขอ้ท่ีสนใจ และถูกตอ้งตามหลกัการ
ออกแบบเวบ็เพจ 

2. น าโครงสร้างท่ีออกแบบมาสร้างหนา้เวบ็ดว้ยภาษา HTML   
3. บนัทึกผลงานออกมาในรูปแบบไฟล ์.html อยา่งนอ้ย 1 ไฟล์ 
4. ส่งผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบประเมินการท างาน 
 

หัวข้อ ดี 
( 3 คะแนน) 

พอใช้ 
( 2 คะแนน) 

ควรปรับปรุง 
( 1 คะแนน) 

การออกแบบโครงสร้าง    
ความสวยงามของผลงาน    
ความถูกตอ้งของผลงาน    
ความตั้งใจและรับผดิชอบ    
จรรยาบรรณในการสร้างเวบ็    
เทคนิคการสร้าง    
บนัทึกงานถูกตอ้ง ( 2 ,1 , 0 คะแนน )    

คะแนนรวม /2    
 
 
 

ลงช่ือ ..............................................................ผูป้ระเมิน 
            วนัท่ี .................................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



หน่วยการเรียนรู้ที ่ 5 
สนุกกบั HTML 

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐานท่ี 4.1 ขอ้  6   เขา้ใจหลกัการและวธีิแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการทางเทคโนโลยี 
            สารสนเทศ อยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
ขอ้  8   การใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ใหเ้หมาะสมกบังาน 

   ขอ้  9   คน้หาขอ้มูลความรู้และติดต่อส่ือสารผา่นคอมพิวเตอร์หรือเครือข่าย 
                         คอมพิวเตอร์ 

   ขอ้ 10  การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศเพื่อการ 
            ตดัสินใจ 

   ขอ้ 11  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ  น าเสนอผลงานในรูปแบบท่ีเหมาะสมตรง 
            ตามวตัถุประสงคข์องงาน 

ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
1. วางแผนเลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสมกบังาน 
2. ใชเ้ทคโนโลยีในการท างาน การผลิต การออกแบบ การแกปั้ญหา การสร้างงาน การ

สร้าง อาชีพสุจริตอยา่งมีความเขา้ใจมีการวางแผนเชิงกลยทุธ์ และมีความคิด
สร้างสรรค ์

3. สามารถใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างงานเวบ็เพจ และเวบ็ไซตไ์ด้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์น าทาง  
-  บอกวธีิใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างงานเวบ็เพจ และเวบ็ไซตไ์ด้ 
-  บอกวธีิใชเ้ทคโนโลยใีนการท างาน การผลิต การออกแบบ การแกปั้ญหา การสร้างงาน การ

สร้างอาชีพสุจริตอยา่งมีความเขา้ใจมีการวางแผนเชิงกลยทุธ์ และมีความคิดสร้างสรรค์ 
-  บอกวธีิปฏิบติัการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างงานเวบ็เพจ และเวบ็ไซตไ์ด้ 
-  บอกวธีิการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างงานจากจินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวติ ประจ าวนัอยา่ง

มีจิตส านึกและมีความรับผดิชอบ 
 
 
 



จุดประสงค์ปลายทาง 
-  วางแผนเลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสมกบังาน 
-  ใชเ้ทคโนโลยใีนการท างาน การผลิต การออกแบบ การแกปั้ญหา การสร้างงาน การสร้าง

อาชีพสุจริตอยา่งมีความเขา้ใจมีการวางแผนเชิงกลยทุธ์ และมีความคิดสร้างสรรค์ 
-  สามารถใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างงานเวบ็เพจ และเวบ็ไซตไ์ด้  
-  ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างงานจากจินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวติประจ าวนัอยา่งมี จิตส านึก

และมีความรับผดิชอบ 
 
จ านวน   1  แผน 20   ชัว่โมง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หน่วยการเรียนรู้ที ่ 5   
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

สร้างเวบ็ไซตด์ว้ย Dreamweaver  

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
จุดประสงค์น าทาง  

-  บอกวธีิใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างงานเวบ็เพจ และเวบ็ไซตไ์ด้ 
-  บอกวธีิใชเ้ทคโนโลยใีนการท างาน การผลิต การออกแบบ การแกปั้ญหา การสร้างงาน การ

สร้างอาชีพสุจริตอยา่งมีความเขา้ใจมีการวางแผนเชิงกลยทุธ์ และมีความคิดสร้างสรรค์ 
-  บอกวธีิปฏิบติัการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างงานเวบ็เพจ และเวบ็ไซตไ์ด้  
-  บอกวธีิการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างงานจากจินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวติ ประจ าวนัอยา่ง

มีจิตส านึกและมีความรับผดิชอบ 
เนือ้หาสาระ 
 -    แนะน าโปรแกรม Dreamweaver  
 -   การออกแบบ การก าหนดวตัถุประสงค ์และโครงสร้างของเวบ็ไซตต์ามแนวคิดเชิง  

     สร้างสรรค ์
-   ขอ้ควรรู้ในการปฏิบติัการสร้างเวบ็ไซต์ 

 -  ขอ้ก าหนดก่อนใชโ้ปรแกรม Dreamweaver  
 -   ส่วนประกอบต่าง ๆ ของโปรแกรม  Dreamweaver  
 -    ขั้นตอนการสร้างเวบ็ไซต ์และการออกแบบเวบ็เพจ ดว้ย Dreamweaver   

-   ค  าสั่งการท างานของโปรแกรม Dreamweaver  
 -   การสร้างขอ้ความ 
 -    การแทรกรูปภาพ 
 -    การแทรกตาราง 
 -    การเช่ือมโยงเวบ็เพจ 
 -    การก าหนดการใชง้าน เลเยอร์ 
 -    การจดัการเวบ็ฯดว้ย  เฟรม 
 -   การใส่คุณสมบติัพิเศษ  หรือลูกเล่นใหก้บัเวบ็เพจ และเวบ็ไซต์ 
 -    การก าหนดค่า มลัติมีเดีย 
 -    การใชรู้ปแบบอตัโนมติัในการสร้างเวบ็ไซต์ 
  



การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 ข้ันเตรียมหรือข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และวธีิการเรียนรู้ แนะน าเวบ็ไซตป์ระกอบการเรียน
รายวชิาน้ีคือ http://www.puibuble.th.gs  และอีเมลผูส้อนคือ puibuble@hotmail.com  

2. นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัโครงสร้างและโปรแกรมท่ีใชส้ร้าง
เวบ็ไซตใ์นปัจจุบนั โดยทุกคนร่วมกนัตอบค าถามและเสนอแนะแนวทางเป็นไปของ
ววิฒันาการการสร้างเวบ็ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูปต่าง ๆ    
ขั้นสอน 

3.  ครูแนะน าโปรแกรม Dreamweaver  การก าหนดวตัถุประสงค ์และโครงสร้างของ
เวบ็ไซตต์ามแนวคิดเชิงสร้างสรรค ์  ขอ้ควรรู้ในการปฏิบติัการสร้างเวบ็ไซต์  ขอ้ก าหนดก่อน
ใชโ้ปรแกรม Dreamweaver    ส่วนประกอบต่าง ๆ ของโปรแกรม  Dreamweaver    ขั้นตอน
การสร้างเวบ็ไซต ์และการออกแบบเวบ็เพจ ดว้ย reamweaver     ค  าสั่งการท างานของ
โปรแกรม Dreamweaver  ประกอบดว้ย 
 -   การสร้างขอ้ความ 
 -    การแทรกรูปภาพ 
 -    การแทรกตาราง 
 -    การเช่ือมโยงเวบ็เพจ 
 -    การก าหนดการใชง้าน เลเยอร์ 
 -    การจดัการเวบ็ฯดว้ย  เฟรม 
 -   การใส่คุณสมบติัพิเศษ  หรือลูกเล่นใหก้บัเวบ็เพจ และเวบ็ไซต์ 
 -    การก าหนดค่า มลัติมีเดีย 
 -    การใชรู้ปแบบอตัโนมติัในการสร้างเวบ็ไซต์ 

นกัเรียนจดบนัทึกบทเรียน พร้อมอธิบายบทเรียนในรูปแบบ PowerPoint และคู่มือการ
ใชง้านโปรแกรม Dreamweaver  

4. นกัเรียนท าความเขา้ใจในองคป์ระกอบต่าง ๆ  ของการสร้างเวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม 
Dreamweaver  

6. เม่ือนกัเรียนท าความเขา้ใจในแต่ละชัว่โมงแลว้ จะมีการทดลองปฏิบติัตามหวัขอ้ต่าง 
ๆ ตามความเหมาะสมของชัว่โมงการสอน โดยมีครูผูส้อนคอยใหค้  าแนะน าและแนะแนว
ทางการปฏิบติัการเขียนเวบ็เพจดว้ยโปรแกรม Dreamweaver  

7. ครูตรวจผลงานจากงานท่ีมอบหมายภายในชัว่โมง  และจากสมุดบนัทึกของนกัเรียน 
8.  ครูมอบหมายใบงานท่ี  6 เร่ืองการสร้างเวบ็ไซตด์้วย Dreamweaver เป็นโปรเจค

งานซ่ึงตอ้งสร้างเม่ือเรียนรู้ในหน่วยการเรียนน้ีแลว้ 
9. ประเมินดว้ยแบบประเมินการท างาน 



ข้ันสรุป 
10. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเก่ียวกบัเร่ืองท่ียงัไม่เขา้ใจ  และร่วมกนั

สรุปเน้ือหาบทเรียนตอนทา้ยชัว่โมง 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

- ใบงานท่ี 6  เร่ืองการสร้างเวบ็ไซตด์ว้ย Dreamweaver  
-  คู่มือการใชง้านโปรแกรม Dreamweaver  
-  ตวัอยา่งเวบ็ไซตท่ี์มีขอ้มูลเก่ียวกบัการเขียนเวบ็ดว้ย Dreamweaver  
-  เวบ็ไซตป์ระกอบการเรียนรู้ http://www.puibuble.th.gs 
-  ช้ินงานน าเสนอบทเรียน (PowerPoint)  

กระบวนการวดัและประเมินผล  (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 

วธีิวดัผล 
- ตรวจผลงานจากความตั้งใจขณะอยูภ่ายในสังคมหอ้งเรียน 
- การใหค้วามร่วมมือในการแสดงความคิดเห็น  
- การท าใบงาน และการจดบนัทึก 

เคร่ืองมือวดั 
- ใบงาน 
-  ใบประเมินการท างาน 

เกณฑ์การประเมิน 
      - คะแนนจากใบงานและแบบประเมินการท างาน  

0 – 5  คะแนน  ไม่ผา่น 
6 – 10 คะแนน  ผา่น 

กจิกรรมเสนอแนะ  
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 



ใบงานที่  6 
เร่ือง   สร้างเวบ็ดว้ย Dreamweaver  

 
1.  ช่ือ..............................................................................................ชั้น.................เลขท่ี.................... 
2.  ช่ือ..............................................................................................ชั้น.................เลขท่ี.................... 
 

หวัขอ้เวบ็เพจ .................................................................................................................................. 
 

จุดประสงค์ 
1. เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจหลกัการเขียนเวบ็เพจดว้ย Dreamweaver MX 2004และหลกัการสร้างเวบ็ท่ี

ถูกตอ้ง 
2. เกิดทกัษะการคิดอยา่งมีหลกัการ 
3. เกิดทกัษะการน าความรู้ไปประยกุตใ์ชง้านจริง 

 
ค าช้ีแจง 

1. ใหน้กัเรียนจบัคู่สร้างเวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม Dreamweaber   
2. ใหน้กัเรียนออกแบบโครงสร้างเวบ็ของตนเองตามหวัขอ้ท่ีสนใจ และถูกตอ้งตามหลกัการ

ออกแบบเวบ็เพจ 
3. น าโครงสร้างท่ีออกแบบมาสร้างหนา้เวบ็ดว้ยโปรแกรม Dreamweaver  
4. บนัทึกผลงานออกมาในรูปแบบไฟล ์.html อยา่งนอ้ย 5 หนา้ 
5. ส่งผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบประเมนิการท างาน 
หัวข้อ ดี 

( 3 คะแนน) 
พอใช้ 

( 2 คะแนน) 
ควรปรับปรุง 
( 1 คะแนน) 

เพือ่นนักเรียน    
การออกแบบโครงสร้าง    
ความสวยงามของผลงาน    
ความถูกตอ้งของผลงาน    
ความตั้งใจและรับผดิชอบ    
จรรยาบรรณในการสร้างเวบ็    
เทคนิคการสร้าง    
บนัทึกงานถูกตอ้ง ( 2 ,1 , 0 คะแนน )    

คะแนนรวม /2    
ครูประจ าวชิา    
การออกแบบโครงสร้าง    
ความสวยงามของผลงาน    
ความถูกตอ้งของผลงาน    
ความตั้งใจและรับผดิชอบ    
จรรยาบรรณในการสร้างเวบ็    
เทคนิคการสร้าง    
บนัทึกงานถูกตอ้ง ( 2 ,1 , 0 คะแนน )    

คะแนนรวม /2    
ผู้ปกครอง    
การออกแบบโครงสร้าง    
ความสวยงามของผลงาน    
ความถูกตอ้งของผลงาน    
ความตั้งใจและรับผดิชอบ    
จรรยาบรรณในการสร้างเวบ็    
เทคนิคการสร้าง    
บนัทึกงานถูกตอ้ง ( 2 ,1 , 0 คะแนน )    

คะแนนรวม /2    
รวมคะแนนทั้งส้ิน/3    

 



หน่วยการเรียนรู้ที ่ 6 
เป็นเจา้ของเวบ็ไซตบ์นโลกอินเตอร์เน็ต 

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐานท่ี 4.1 ขอ้ 11  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ  น าเสนอผลงานในรูปแบบท่ีเหมาะสมตรง 
             ตามวตัถุประสงคข์องงาน 

ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
 1.  เขา้ใจกระบวนการอพัโหลดเวบ็ และสามารถใชโ้ปรแกรมน าเสนอเวบ็ไซตไ์ด้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์น าทาง  
-  บอกกระบวนการอพัโหลดเวบ็ และวธีิใชโ้ปรแกรมน าเสนอเวบ็ไซตไ์ด้ 
จุดประสงค์ปลายทาง 

 -   เขา้ใจกระบวนการอพัโหลดเวบ็ และสามารถใชโ้ปรแกรมน าเสนอเวบ็ไซตไ์ด้  
จ านวน   1  แผน 2   ชัว่โมง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หน่วยการเรียนรู้ที่  6   
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

เป็นเจา้ของเวบ็ไซตบ์นโลกอินเตอร์เน็ต 

รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
จุดประสงค์น าทาง  

-  บอกกระบวนการอพัโหลดเวบ็ และวธีิใชโ้ปรแกรมน าเสนอเวบ็ไซตไ์ด้  
เนือ้หาสาระ 
 -   ความหมายของการอพัโหลด 
 -   ขั้นตอนการสมคัรขอใชพ้ื้นท่ีเก็บเวบ็ไซตฟ์รี 
 -   ขั้นตอนการลงโปรแกรม IP Switch FTP  ช่วยในการอพัโหลด 
 -   การใชง้านโปรแกรม IP Switch FTP 
 -  การประชาสัมพนัธ์เวบ็ไซต์ 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 ข้ันเตรียมหรือข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และวธีิการเรียนรู้  
2. ครูบอกถึงกระบวนการในการเป็นเจา้ของเวบ็ไซตบ์นโลกอินเตอร์เน็ตในภาพรวม

เพื่อเป็นการจุดประกายความคิดในเร่ืองการน าเสนอผลงานเวบ็ไซตบ์นโลกอินเตอร์เน็ต  
ขั้นสอน 

3.  ครูอธิบายเก่ียวกบัความหมายของการอพัโหลด  ขั้นตอนการสมคัรขอใชพ้ื้นท่ีเก็บ
เวบ็ไซตฟ์รี  และขั้นตอนการลงโปรแกรม IP Switch FTP  ช่วยในการอพัโหลด  การใช้งาน
โปรแกรม IP Switch FTP  รวมถึง การประชาสัมพนัธ์เวบ็ไซต์ นกัเรียนจดบนัทึกบทเรียน ใน
ชัว่โมงท่ี 1 พร้อมอธิบายบทเรียนในรูปแบบ PowerPoint 

4.  ครูปฏิบติัใหน้กัเรียนไดดู้  และปฏิบติัตาม พร้อมกบัแจกคู่มือการเขียนโปรแกรม
ดว้ย Dreamweaver  

5. นกัเรียนฝึกปฏิบติั  แลว้ใหน้กัเรียนบนัทึกลงสมุดบนัทึก  
6. ครูตรวจผลการท างานจากโดยตรวจจากสมุดนกัเรียน 
7. ทดสอบหลงัเรียนดว้ยการปฏิบติัใบงาน 

ข้ันสรุป 
8. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเก่ียวกบัเร่ืองท่ียงัไม่เขา้ใจ  และร่วมกนั

สรุป    เน้ือหาบทเรียน 



ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 
- ใบความรู้ท่ี  6   เร่ือง ขั้นตอนการจดัท าเวบ็เพจและการอพัโหลดไฟลข้ึ์นสู่เซิร์ฟเวอร์ 
- ใบงานท่ี 6  เป็นเจา้ของเวบ็ไซตบ์นโลกอินเตอร์เน็ต 
-  ตวัอยา่งเวบ็ไซตท่ี์มีขอ้มูลเก่ียวกบัการอพัโหลดไฟล์ 
-  เวบ็ไซตป์ระกอบการเรียนรู้ http://www.puibuble.th.gs 
-  ช้ินงานน าเสนอบทเรียน (PowerPoint)  

กระบวนการวดัและประเมินผล  (มีจ านวนเท่ากบัจ านวนนักเรียน) 
วธีิวดัผล 

- ตรวจผลงานจากความตั้งใจขณะอยูภ่ายในสังคมหอ้งเรียน 
- การใหค้วามร่วมมือในการแสดงความคิดเห็น  
- การท าแบบทดสอบ และท าใบงาน และการจดบนัทึก 

เคร่ืองมือวดั 
- ใบงาน 
-  ใบประเมินการท างาน 

เกณฑ์การประเมิน 
      - คะแนนจากใบงานและแบบประเมินการท างาน  

0 – 5  คะแนน  ไม่ผา่น 
6 – 10 คะแนน  ผา่น 

กจิกรรมเสนอแนะ  
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 



ใบงานที่  7 
เร่ือง   สร้างเวบ็ดว้ย Dreamweaver  

 
1.  ช่ือ..............................................................................................ชั้น.................เลขท่ี.................... 
2.  ช่ือ..............................................................................................ชั้น.................เลขท่ี.................... 
 

หวัขอ้เวบ็เพจ .................................................................................................................................. 
 

จุดประสงค์ 
1. เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจหลกัการการสมคัรขอพื้นท่ีและกระบวนการอพัโหลดไฟล์ 
2. เกิดทกัษะการคิดอยา่งมีหลกัการ 
3. เกิดทกัษะการน าความรู้ไปประยกุตใ์ชง้านจริง 

 
ค าช้ีแจง 

1. ใหน้กัเรียนจบัคู่สมคัรเป็นสมาชิกขอใชพ้ื้นท่ีเก็บเวบ็ไซตฟ์รีบนอินเตอร์เน็ตจ านวน 1 ช่ือ  
2. ใหน้กัเรียนอพัโหลดไฟลเ์วบ็เพจท่ีสร้างข้ึนในหน่วยการเรียนท่ีแลว้ข้ึนไปไวบ้นพื้นท่ีท่ีสมคัร

ได ้
3. ตรวจสอบผลงานตนเองดว้ยโปรแกรม Internet Explorer  
4. ส่งผลงานเป็นช่ือโดเมนเนม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบประเมนิการท างาน 
หัวข้อ ดี 

( 3 คะแนน) 
พอใช้ 

( 2 คะแนน) 
ควรปรับปรุง 
( 1 คะแนน) 

เพือ่นนักเรียน    
เปิดดูไดจ้ากช่ือโดเมนเนม    
ขอ้มูลข้ึนครบถูกตอ้ง    
รูปภาพข้ึนครบถูกตอ้ง    
การเช่ือมโยงภายในเวบ็ไซต์    
การเช่ือมโยงภายนอกเวบ็ไซต์    

คะแนนรวม x20/5    
ครูประจ าวชิา    
เปิดดูไดจ้ากช่ือโดเมนเนม    
ขอ้มูลข้ึนครบถูกตอ้ง    
รูปภาพข้ึนครบถูกตอ้ง    
การเช่ือมโยงภายในเวบ็ไซต์    
การเช่ือมโยงภายนอกเวบ็ไซต์    

คะแนนรวม x20/5    
ผู้ปกครอง    
เปิดดูไดจ้ากช่ือโดเมนเนม    
ขอ้มูลข้ึนครบถูกตอ้ง    
รูปภาพข้ึนครบถูกตอ้ง    
การเช่ือมโยงภายในเวบ็ไซต์    
การเช่ือมโยงภายนอกเวบ็ไซต์    

คะแนนรวม x20/5    
รวมคะแนนทั้งส้ิน/3    

 
 
 
 
 
 
 



ใบความรู้ที ่6 

ขั้นตอนการจดัท าเวบ็เพจและการอพัโหลดไฟล์ขึน้สู่เซิร์ฟเวอร์ 
ของส านักงานอุตสาหกรรมจงัหวดั 

 
โฮมเพจกระทรวงอุตสาหกรรมส่วนทีเ่ป็นภาษาไทย (www.m-industry.go.th) 
 

   

 
 
 
 

     

    

      
      
  
        

        
 

  
       

  
 
 
 
 
        
                   
                           รูปที ่ 1  :  โฮมเพจ (Home Page) ของกระทรวงอุตสาหกรรมส่วนทีเ่ป็นภาษาไทย 
 



โฮมเพจกระทรวงอุตสาหกรรมส่วนทีเ่ป็นภาษาองักฤษ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                              รูปที ่ 2  :  โฮมเพจ (Home Page) ของกระทรวงอุตสาหกรรมส่วนทีเ่ป็น
ภาษาองักฤษ 
 
 
 



 แผนผงัเวบ็ไซต์  (Sitemap) 
 แสดงโครงสร้างของขอ้มูลภายในเวบ็ไซตก์ระทรวงอุตสาหกรรมแยกตามหวัขอ้ต่างๆ    

ดงัรูปท่ี  3  ซ่ึงแสดงรายละเอียดของขอ้มูลทั้งหมดในเวบ็ไซตก์ระทรวงอุตสาหกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  รูปที ่ 3  :  หน้าจอแสดงแผนผงัเวบ็ไซต์กระทรวงอุตสาหกรรม 



การให้บริการต่างๆ ผ่านเวบ็ไซต์กระทรวงอุตสาหกรรม    

ปัจจุบนัเวบ็ไซตก์ระทรวงอุตสาหรรม(www.m-industry.go.th)  ศูนย์
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร(ศทส.)  ส านกังานปลดักระทรวงอุตสาหกรรม เป็นผูดู้แลและ
ปรับปรุงขอ้มูลต่างๆ  โดยการใหบ้ริการขอ้มูลบนเวบ็ไซตส์ามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 

1. การให้บริการข้อมูลทัว่ไป  เช่น  ประวติักระทรวงอุตสาหกรรม  โครงสร้างผูบ้ริหาร  
ภารกิจของกระทรวง   หน่วยงานในสังกดัต่างๆ  ข่าวประชาสัมพนัธ์   ค่าสถิติ  ดชันีอุตสาหกรรม  เป็น
ตน้ 

                 2.  การให้บริการทีป่ระชาชนสามารถเข้ามาตดิต่อกบักระทรวงผ่านทางเวบ็ไซต์ 

2.1 หนา้จอปรึกษารัฐมนตรีวา่การกระทรวงอุตสาหกรรม  
2.2 หนา้จอรับเร่ืองร้องทุกข์ 

   2.3  หนา้จอกระดานถามตอบ 
   2.4  หนา้จอสมุดเยีย่มชม 
   2.5  หนา้จอติดต่อเจา้หนา้ท่ี Contact Center ผา่นทาง Web Chat  และ e-Mail 

        การจดัท าเว็บเพจและการอัพโหลดไฟล์ขึ้นสู่เซิร์ฟเวอร์ของส านักงานอตุสาหกรรมจงัหวัด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                    รูปที ่ 4  :  หน้าจอส านักงานอุตสาหกรรมจังหวดั 



รายละเอยีด 
หนา้จอส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดั    ดงัรูปท่ี  4    แสดงหวัขอ้ต่างๆ  ท่ีใหข้อ้มูล

เก่ียวกบัส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดัทัว่ประเทศโดยประกอบดว้ย 
           1.  ข้อมูลทัว่ไป  เป็นขอ้มูลทัว่ไปของส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดันั้นๆ  เช่น สถาน
ท่ีตั้ง   หมายเลขโทรศพัท ์ เป็นตน้ 
                            2.  ข้อมูลทัว่ไปของจังหวดั  เป็นขอ้มูลทัว่ไปของจงัหวดันั้นๆ เช่น ขอ้มูลทางดา้น
เศรษฐกิจ และขอ้มูลทางภูมิศาสตร์  เป็นตน้ 
                            3.  ฝ่ายอุตสาหกรรมพืน้ฐานและการเหมืองแร่    เป็นขอ้มูลเก่ียวกบัฝ่ายอุตสาหกรรม
พื้นฐานและการเหมืองแร่ของส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดันั้นๆ วา่มีหนา้ท่ีความรับผดิชอบ      และ
ผลการด าเนินการอยา่งไร  เป็นตน้ 
                            4.  ฝ่ายโรงงานอุตสาหกรรม   เป็นขอ้มูลเก่ียวกบัฝ่ายโรงงานอุตสาหกรรมของ
ส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดันั้นๆ  วา่มีหนา้ท่ีความรับผดิชอบ และผลการด าเนินการอยา่งไร  เป็นตน้  

 5.  แผนงานและโครงการ          เป็นขอ้มูลเก่ียวกบัแผนงานและโครงการของ
ส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดันั้นๆ 
                            6.  ฝ่ายส่งเสริมอุตสาหกรรม  เป็นขอ้มูลเก่ียวกบัฝ่ายส่งเสริมอุตสาหกรรมของ
ส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดันั้นๆ วา่มีหนา้ท่ีความรับผดิชอบ และผลการด าเนินการอยา่งไร  เป็นตน้  
                            7.  ข้อมูลโรงงาน   เป็นรายละเอียดเก่ียวกบัขอ้มูลของโรงงานต่างๆ ท่ีตั้งอยูภ่ายใน
จงัหวดันั้น  เป็นตน้ 
                            8.  โครงสร้างการบริหาร    เป็นขอ้มูลเก่ียวกบัโครงสร้างการบริหารและผูท่ี้ด ารง
ต าแหน่งผูบ้ริหารในส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดันั้นๆ  เป็นตน้ 
                            9.  ข่าวประชาสัมพนัธ์    เป็นขอ้มูลข่าวสารหรือข่าวประกาศต่างๆ  ท่ีตอ้งการ
ประชาสัมพนัธ์ใหบุ้คคลทัว่ไปทราบ 
                          10.  ยุทธศาสตร์จังหวดั  เป็นขอ้มูลเก่ียวกบัแผนยทุธศาสตร์ของจงัหวดันั้นๆ 

             11.  ติดต่อส านักงาน    เป็นลิงค ์ไปยงัอีเมลแ์อดเดรสของส านกังานอุตสาหกรรม
จงัหวดันั้นๆ 

นอกจากหวัขอ้ต่างๆ  ดงักล่าวแลว้   ในหนา้จอส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดัยงัแสดง
สัญลกัษณ์และค าขวญัประจ าจงัหวดันั้นๆ      

เม่ือผูใ้ชบ้ริการเขา้สู่หนา้จอน้ีก็ใหเ้ลือกจงัหวดัท่ีตอ้งการและสามารถดูรายละเอียดท่ี
หวัขอ้ต่างๆ โดยการคลิกท่ีดูหวัขอ้นั้นๆ  
 ปัจจุบนัศูนยเ์ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร(ศทส.) ส านกังานปลดักระทรวง
อุตสาหกรรมไดอ้นุญาตใหส้ านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดัแต่ละแห่งสามารถน าไฟลท่ี์ใชจ้ดัท าเวบ็เพจ
ของแต่ละส านกังานเก็บไวใ้นเซิร์ฟเวอร์ส่วนกลาง  ซ่ึงขณะน้ี ศทส. เป็นผูดู้แลอยู ่โดยใหพ้ื้นท่ี
ส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดัละ  20 MB  



เน้ือหาภายในและช่ือของไฟล์ส าหรับการจัดท าเว็บเพจ 

ผู้พฒันาเวบ็เพจของส านักงานอุตสาหกรรมจังหวดัแต่ละแห่ง จะต้องจัดเตรียมเนือ้หา  
ช่ือและนามสกุลของไฟล์ให้ตรงกบัหัวข้อมาตรฐานต่างทีร่ะบุไว้ใน Template ดังต่อไปนีค้ือ 
 

index_con.htm        เก็บเน้ือหาภายในหวัขอ้   ข้อมูลทัว่ไป 
provin_info_con.htm    เก็บเน้ือหาภายในหวัขอ้   ข้อมูลทัว่ไปของจังหวดั 
sub_con.htm                   เก็บเน้ือหาภายในหวัขอ้   ฝ่ายอุตสาหกรรมพืน้ฐานและการ

เหมืองแร่ 
factory_con.htm           เก็บเน้ือหาภายในหวัขอ้   ฝ่ายโรงงานอุตสาหกรรม 
budget_con.htm            เก็บเน้ือหาภายในหวัขอ้   งบประมาณ 
plan_con.htm                 เก็บเน้ือหาภายในหวัขอ้   แผนงานและโครงการ 
support_con.htm           เก็บเน้ือหาภายในหวัขอ้   ฝ่ายส่งเสริมอุตสาหกรรม 
facdata_con.htm  เก็บเน้ือหาภายในหวัขอ้   ข้อมูลโรงงาน 
structure_con.htm        เก็บเน้ือหาภายในหวัขอ้   โครงสร้างการบริหาร 
news_con.htm               เก็บเน้ือหาภายในหวัขอ้   ข่าวประชาสัมพนัธ์ 
strategy_con.htm เก็บเน้ือหาภายในหวัขอ้   ยุทธศาสตร์จังหวดั 
รายละเอยีด 

    1.  เวบ็เพจของส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดัท่ีจดัท าข้ึนสามารถใชเ้คร่ืองมือใดก็ได ้
ในการพฒันา    เช่น  Edit Plus   FrontPage   Macromedia Dreamweaver MX   Microsoft Word    
Microsoft Excel    เป็นตน้    ส่วนลกัษณะและรูปแบบของเวบ็เพจต่างๆ  ตลอดจนรูปภาพท่ีใชป้ระกอบ  
ส านกัอุตสาหกรรมจงัหวดัต่างๆ  สามารถจดัท าตามท่ีเห็นสมควร    เพียงแต่ส านกังานอุตสาหกรรม
จงัหวดัแต่ละแห่งตอ้งจดัท าเวบ็เพจท่ีมีเน้ือหาตรงกบัหวัขอ้ท่ี ศูนยเ์ทคโนโลยสีารสนเทศและการ
ส่ือสาร (ศทส.)  ส านกังานปลดักระทรวงอุตสาหกรรม(สปอ.) ก าหนดไว ้   และ ใหเ้ก็บบนัทึกช่ือและ
นามสกุลของไฟลต์ามท่ีระบุ          โดยช่ือและนามสกุลของไฟลใ์ชเ้หมือนกนัทั้งในส่วนของเวบ็ไซต์
กระทรวงอุตสาหกรรมท่ีเป็นภาษาไทยและภาษาองักฤษ   

                     2.  ผูพ้ฒันาเวบ็เพจของส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดัแต่ละแห่ง    ควรเก็บไฟล์
รูปภาพต่างๆ ท่ีใชภ้ายในเวบ็เพจไวใ้นโฟลเดอร์  images  เม่ือถึงขั้นตอนน าไฟลต่์างๆ อพัโหลดข้ึนไป
ไวบ้นเซิร์ฟเวอร์ (Server)   ก็ให ้น าไฟลรู์ปภาพทั้งหมดไปไวใ้นโฟลเดอร์ images ซ่ึงจะมีอยูแ่ลว้บน
เซิร์ฟเวอร์เช่นกนั 
                           3.  ใหส้ านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดัแต่ละแห่งช่วยสร้างลิงค ์ (link)        เพื่อเช่ือมโยง
ไปยงัสินคา้ต่างๆ  ภายในของจงัหวดันั้นๆ (หน่ึงต าบล หน่ึงผลิตภณัฑ ์: One Tambon One 



Product(OTOP))  ในส่วนของหวัขอ้ข่าวประชาสัมพนัธ์     อนัเป็นช่วยส่งเสริมและประชาสัมพนัธ์
สินคา้ภายในจงัหวดั 

4.  หลงัจากส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดัสร้างเวบ็เพจตามเน้ือหาท่ีไดร้ะบุไวใ้นแต่
ละหวัขอ้แลว้ ใหส่้งไฟลต่์างๆ มายงัเซิร์ฟเวอร์ส่วนกลางโดยผา่นทางระบบ FTP (File Transfer 
Protocol)   ซ่ึงอาจจะใชโ้ปรแกรม WS_FTP หรือ CuteFTP  ก็ได ้ โดยส านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดั
แต่ละแห่งจะไดรั้บ ช่ือผูใ้ชง้าน (UserID) จ านวน  2  รายช่ือ พร้อมกบัรหสัผา่น (Password)    ส าหรับ
เวบ็ไซตก์ระทรวงอุตสาหกรรมท่ีเป็นภาษาไทยและภาษาองักฤษ     จากศูนยเ์ทคโนโลยสีารสนเทศและ
การส่ือสาร (ศทส.)เพื่อใหส้ านกังานอุตสาหกรรมสามารถเขา้สู่ระบบและท าการอพัโหลด (Upload) 
ไฟลข้ึ์นสู่เซิร์ฟเวอร์ (Server) เพื่อแสดงผลบนเวบ็ไซตต่์อไป 

5.  ศูนยเ์ทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร   อนุญาตใหส้ านกังานอุตสาหกรรม
จงัหวดัสามารถอพัโหลดไฟลต่์างๆ  ท่ีไดจ้ากการจดัท าเวบ็ไซตข้ึ์นสู่เซิร์ฟเวอร์ส่วนกลาง โดยใหเ้น้ือท่ี
จงัหวดัละ 20 MB      
 

 
แผนภาพแสดงการไหลของข้อมูล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           รูปที ่5 : แสดงแผนภาพการไหลของข้อมูล 
 
 
 
 
 
 



ขั้นตอนการอพัโหลด (Upload) ไฟล์ขึน้สู่เซิร์ฟเวอร์ โดยใช้โปรแกรม WS_FTP Pro 7.04 
 
  เน่ืองจากศูนยเ์ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร(ศทส.) ส านกังานปลดักระทรวง
อุตสาหกรรมไดจ้ดัส่งแผน่ซีดีซ่ึงมีโปรแกรม  WS_FTP Pro 7.04  ใหส้ านกังานอุตสาหกรรมจงัหวดั
ต่างๆ        เพื่อใชส้ าหรับการอพัโหลดไฟลข้ึ์นเซิร์ฟเวอร์  โดยขั้นตอนการท างานมีดงัน้ี  

1.  เม่ือเปิดโปรแกรม  WS_FTP Pro 7.04   ข้ึนมาจะพบกบัหนา้จอดงัรูปท่ี 6   โดย
โปรแกรมจะใหใ้ส่  Host Name   UserID  และ  Password  ลงไปในช่องต่างๆ โดย Host Name คือ 
203.151.169.1 ซ่ึงเป็นหมายเลข IP ของเซิร์ฟเวอร์    ส่วน UserID และ Password  สามารถดูจากเอกสาร
ท่ี ศทส. ไดจ้ดัส่งใหแ้ต่ละจงัหวดั หลงัจากใส่ค่าต่างๆ เรียบร้อยแลว้  ใหค้ลิก Connect เพื่อท าการเช่ือม
ต่อไปยงั เซิร์ฟเวอร์ 

 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 

             รูปที ่6 : การระบุ Host Name  UserID และ Password เมื่อเปิดเข้าสู่โปรแกรม WS_FTP Pro 
7.04  
 
 
 
 
 
 
 



 
2.  หลงัจากสามารถเขา้สู่โปรแกรมเรียบร้อยแลว้ แลว้จะพบกบัหนา้จอดงัรูปท่ี 7    

โดยดา้นซา้ยจะแสดงหนา้จอเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูใ้ชง้าน   ส่วนดา้นขวาจะเป็นหนา้จอของ
เซิร์ฟเวอร์  จากหนา้จอทั้งสองผูใ้ชง้านสามารถโอนยา้ยไฟลจ์ากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของตนมายงั
เซิร์ฟเวอร์ไดโ้ดยการลากไฟลจ์ากดา้นซา้ยมายงัดา้นขวา หรือคลิกท่ีลูกศร           เพื่อน าไฟลจ์ากดา้น
ซา้ยมือมายงัดา้นขวามือ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
รูปที ่7 : ด้านซ้ายจะแสดงหน้าจอเคร่ืองคอมพวิเตอร์ของผู้ใช้งาน  ส่วนด้านขวาจะเป็นหน้าจอของ

เซิร์ฟเวอร์   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

3.  เม่ือผูใ้ชง้านลากไฟลจ์ากดา้นซา้ยมายงัดา้นขวา  ถา้หากไฟลท่ี์ลากมานั้นมีอยูแ่ลว้
บนเซิร์ฟเวอร์โปรแกรมจะถามวา่ตอ้งการให ้Copy ไปแทนของเดิมหรือไม่  ถา้ผูใ้ชง้านกด Overwrite
โปรแกรมก็จะท าการ Copy ไฟลไ์ปแทนท่ีไฟลเ์ดิมบนเซิร์ฟเวอร์ทนัที ดงัรูปท่ี 8 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่8 : โปรแกรมจะเตือนผู้ใช้งานเมื่อพบว่าไฟล์ทีล่ากจากด้านซ้ายมาด้านขวามีอยู่แล้วบนเซิร์ฟเวอร์   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
4.  เม่ือท าการ Copy  เสร็จเรียบร้อยแลว้โปรแกรมจะมีเสียงเตือนและแจง้วา่ Transfer 

Complete ดงัรูปท่ี 9 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่9 : โปรแกรมจะแจ้งว่า Transfer Complete 
 
 

ข้อควรพงึระวงัในการน าไฟล์ขึน้สู่เซิร์ฟเวอร์ 
 

1.  ควรท าการสแกนไวรัสทุกคร้ังก่อนน าไฟลข้ึ์นสู่เซิร์ฟเวอร์ 
2.  ควรปรับปรุง (Update) รายช่ือไวรัสของโปรแกรมสแกนไวรัสใหท้นัสมยัอยูเ่สมอ 
3.  ไม่ควรน าไฟลท่ี์ไม่ไดใ้ชป้ระโยชน์ไปไวบ้นเซิร์ฟเวอร์ 
4.  ไฟลใ์ดท่ีไม่ไดใ้ชป้ระโยชน์บนเซิร์ฟเวอร์ควรลบทิ้ง  เพื่อไม่ใหเ้ป็นการส้ินเปลือง

พื้นท่ีในการจดัเก็บ  
5.  ควรส ารอง (Backup) ไฟลท่ี์มีอยูเ่ดิมทุกคร้ังก่อนท าการแกไ้ขหรือส่งไฟลต์วัใหม่

ข้ึนสู่ระบบ 
6.  ผูใ้ชง้านควรเก็บ UserID และ Password ไวเ้ป็นความลบัเพื่อป้องกนัผูไ้ม่มีสิทธ์ิ

สามารถเขา้สู่ระบบจนท าใหข้อ้มูลเสียหายได ้
 

 
  



 

ผลกำรส ำรวจเวบ็ไซต์ภำครัฐ 

 
 ปัจจุบนัประเทศไทยไดจ้ดัท าแผนแม่บทเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร พ.ศ. 
2545-2551   ข้ึนมาโดยไดก้ าหนด    5    ยทุธศาสตร์หลกัในการพฒันา     ไดแ้ก่     e-Industry       e-
Commerce     e-Government     e-Education    และ   e-Society    ซ่ึง  e-Government    หรือรัฐบาล
อิเล็กทรอนิกส์นบัเป็นยทุธศาสตร์ท่ีส าคญัในการผลกัดนัการพฒันาดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการ
ส่ือสารของประเทศไทย   หลกัการส าคญัของการสร้างรัฐบาลอิเล็กทรอนิกส์  คือการน าบริการของ
ภาครัฐสู่ประชาชน  โดยใชอิ้เล็กทรอนิกส์เป็นส่ือในการใหบ้ริการ ท าใหโ้ครงการส ารวจเวบ็ไซต์
ภาครัฐคร้ังท่ี  1   ระหวา่งวนัท่ี  14  มกราคม – 31 มีนาคม 2547  จึงเกิดข้ึนเพื่อส ารวจและติดตาม
ความกา้วหนา้ของการพฒันารัฐบาลอิเล็กทรอนิกส์ของประเทศไทย     เป็นโครงการความร่วมมือ
ระหวา่งกระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารและกระทรวงวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี     
ด าเนินการโดยโครงการพฒันาโครงสร้างพื้นฐานสารสนเทศภาครัฐ  ศูนยเ์ทคโนโลยอิีเล็กทรอนิกส์
และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ     ส านกังานพฒันาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยแีห่งชาติ (NECTEC)  โดย
การส ารวจไดมี้การเก็บรวบรวมขอ้มูลของทุกหน่วยงานภาครัฐในระดบักรมและเทียบเท่าจ านวน   267   
หน่วยงาน  ท่ีเก่ียวขอ้งกบักิจกรรมการใหบ้ริการทางเวบ็ไซตโ์ดยเกณฑท่ี์ใชใ้นการจดัประเภทบริการ
เวบ็ไซตภ์าครัฐ คือ 
 Information  :  มีเวบ็ไซตใ์หบ้ริการขอ้มูลข่าวสารสู่ประชาชน      โดยท่ีขอ้มูลข่าวสาร

เหล่านั้นตอ้งมีความถูกตอ้ง  มีคุณค่าต่อการใชง้านและทนัสมยั 
 Interaction  :  มีเวบ็ไซตส์ามารถสร้างปฏิสัมพนัธ์กบัประชาชน  
 Interchange Transaction  :  เวบ็ไซตส์ามารถด าเนินธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ไดโ้ดย

สมบูรณ์ในตวัเอง 
 Integration  :  มีการบูรณาการแนวราบของการบริการระหวา่งเวบ็ไซตข์องหน่วยงาน  
 Intelligence  :  เวบ็ไซตส์ามารถเรียนรู้พฤติกรรมของประชาชนท่ีมาใชบ้ริการ   

 
หลงัจากการส ารวจดงักล่าวปรากฎวา่เม่ือ   NECTEC  ประกาศรายช่ือ  5   ล าดบั

คะแนนสูงสุดในประเภท Information  เวบ็ไซตก์ระทรวงอุตสาหกรรมถูกจดัไวใ้นล าดบัท่ี 4    ดงัรูปท่ี 
10 

 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                      รูปที ่10 : เวบ็ไซต์กระทรวงอุตสาหกรรมถูกจัดล าดับเป็นที ่4 ในส่วนของ Information 
 
 
 
 



ข้อสอบปลายภาค 
รายวชิา การเขียนเวบ็ไซต ์      ประจ าภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
…………………………………………………………………………………………………………. 
ตอนที ่ 1  ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว 
1.  ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์หมายถึงอะไร 
 ก.  ระบบท่ีมีการน าคอมพิวเตอร์มาใชป้ระโยชน์ร่วมกบัอุปกรณ์ต่าง ๆ  เช่นแสกนเนอร์  
เคร่ืองพิมพ ์ เป็นตน้ 
 ข.  ระบบท่ีมีการน าคอมพิวเตอร์ตั้งแต่ 2 เคร่ืองข้ึนไปมาเช่ือมต่อเขา้ดว้ยกนั 
 ค.  ระบบศูนยก์ลางการส่ือสารคอมพิวเตอร์ 
 ง.  ระบบการใชง้านคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก 
2.  อินเตอร์เน็ตเกิดข้ึนคร้ังแรกในประเทศใด  และปี ค.ศ.ใด 
 ก.  องักฤษ  1960   ข. สหรัฐอเมริกา  1960  
 ค.  องักฤษ  1975   ง.  สหรัฐอเมริกา  1975 
3.  หากเปรียบเวบ็ไซตเ์ป็นหนงัสือ เราจะเปรียบหนา้สารบญัไดก้บัอะไร 
 ก.  Webpage   ข.  Homepage 
 ค.  Website   ง.  Single Page 
4.  เวบ็เพจชนิดท่ีสามารถเปิดอ่านไดภ้ายในหนา้เดียวนั้นเรียกวา่อะไร 
 ก.  Single Page   ข.  Scroll Page 
 ค.  One Page   ง.  HomePage 
5.  โครงสร้างเวบ็แบบใดท่ีเหมาะส าหรับการออกแบบเวบ็ไซตข์องกระทรวงการคลงั 
 ก.  แบบสั้น   ข.  แบบกวา้ง 
 ค.  แบบต้ืน   ง.  แบบลึก 
6.  ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้งท่ีสุด 

ก.  ในการสร้างเวบ็ควรมีการวางแผนคร่าว ๆ ก่อน 
ข.   การสร้างเวบ็เพจท่ีดีควรมีสีสันฉูดฉาดเตะตาผูช้ม 

 ค.  เวบ็ไซตท่ี์ดีควรมีตวัหนงัสือขนาดใหญ่เพื่อใหม้องเห็นชดัเจน 
 ง.  ง่าย ๆ  แต่จริงใจ เป็นหวัใจอยา่งหน่ึงของการท าเวบ็ไซต์ 
7. ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้งท่ีสุด 
 ก.  ไม่ควรตั้งรหสัยากเกินไปในการสมคัรใชเ้ครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
 ข.  ในการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตควรใชข้อ้มูลส ารองไม่ใชข้องจริง 
 ค.  บางคร้ังควรใชข้อ้ความพาดพิงช่ือคนอ่ืนบา้งเพื่อเป็นการอา้งอิงแหล่งท่ีมา 
 ง.  ควรใชภ้าษาในการติดต่อแบบสั้น ๆ  ไดส้าระ 



8.  HTMLยอ่มาจากค าวา่อะไร 
 ก.  Hyper trade Makeup Language 
 ข.  Hypertext Mark Up Language 
 ค.  Hypertrading Maskup Language 
 ง.  Hip Hop Technical  Limited 
9.  ในการข้ึนบรรทดัใหม่โดยยอ่หนา้ใหม่ตอ้งใชค้  าสั่งใดในการเขียน Code HTML 
 ก.  br     ข.  hr 
 ค.  p     ง.  Marquee 
10.  ในการท าตวัหนงัสือวิง่ตอ้งใชค้  าสั่งใดในการเขียน Code HTML 
 ก.  br     ข.  hr 
 ค.  p     ง.  Marquee 
 
ตอนที ่2 ใหน้กัเรียนอธิบายความหมายของสัญลกัษณ์ต่อไปน้ี 

11.        ..............................................................................................................................................   
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
12.          ..............................................................................................................................................   
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
13.        ..............................................................................................................................................   
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
14.          ..............................................................................................................................................   
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
15.        ..............................................................................................................................................   
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
16.         ..............................................................................................................................................   
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
 

 



17.        ..............................................................................................................................................   
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
18.        ..............................................................................................................................................   
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
19.         ..............................................................................................................................................   
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
20.         ..............................................................................................................................................   
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เฉลย 
 

ตอนที ่ 1   ตอนที ่2 

ข้อ เฉลย 
1 ข 
2 ข 
3 ข 
4 ก 
5 ง 
6 ง 
7 ก 
8 ข 
9 ค 

10 ง 
 
 

11. สัญลกัษณ์ของโปรแกรม Macromedia Dreamweaver 
12. สัญลกัษณ์ค าสั่งเปิดหนา้การท างานใหม่ 
13. สัญลกัษณ์ค าสั่งการแทรกรูปภาพ 
14. สัญลกัษณ์กลุ่มค าสั่งมลัติมีเดีย 
15. สัญลกัษณ์การแทรกวนัท่ี เดือน และปีท่ีสร้างเวบ็และอพัเดทขอ้มูล 
16. สัญลกัษณ์การเช่ือมโยงหนา้เวบ็เพจ 
17. สัญลกัษณ์การท างานในรูปแบบของCode HTML 
18. สัญลกัษณ์การบนัทึกงาน 
19. สัญลกัษณ์เปิดดูผลงานดว้ยโปรแกรมดูเวบ็เพจ 
20. สัญลกัษณ์การเปิดช้ินงาน 
 


